
 
 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN BERBASIS 

WEB MENGGUNAKAN METODE EXTREME PROGRAMMING PADA 

PERPUSTAKAAN SMP NEGERI 8 METRO BERBASIS WEB 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

 

OLEH 

LUTFI AZIZ MUSLIH 

NPM. 17430014 

 

 

  

 

S1 ILMU KOMPUTER 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH METRO 

2022 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN BERBASIS 

WEB MENGGUNAKAN METODE EXTREME PROGRAMMING PADA 

PERPUSTAKAAN SMP NEGERI 8 METRO BERBASIS WEB 

 

 

 

 

 

 

SKRIPSI 

Diajukan 

Untuk Memenuhi Salah Satu 
Persyaratan Dalam 

Menyelesaikan Program 
Sarjana 

 
 

 

 

 

 

 

 

LUTFI AZIZ MUSLIH 

NPM. 17430014 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI S1 ILMU KOMPUTER 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH METRO 

2022 



iv 
 

ABSTRAK 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat sistem informasi 

Peminjaman dan Pengembalian buku pada Perpustakaan berbasis web 

serta membangun sebuah sistem informasi pengolahan data 

perpustakaan berbasis web dengan bahasa pemrograman phpMyAdmin 

dan membangun sebuah sistem informasi yang mengelola data 

pinjaman,data pengembalian,dan data buku dalam penyusunanya penulis 

menggunakan metode Extreme Programing. Hasil dari penelitian ini 

berupa sebuah website Perpustakaan yaitu Perancangan sistem informasi 

perpustakaan berbasis web menggunakan metode extreme programming 

pada perpustakaan SMP Negeri 8 Metro berbasis web. Diantaranya 

dibuatkannya Sistem yang memiliki fitur pendaftaran anggota baru, sistem 

yang memudahkan untuk Proses peminjaman dan pengembalian buku 

untuk membantu proses peminjaman buku yang ada di perpustakaan 

pada SMP Negeri 8 Kota Metro 

Kata Kunci: perancangan, peminjaman dan pengembalian, Extreme 

Programing 

 

ABSTRAK 

The purpose of this study is to create a web-based library information 

system for borrowing and returning books as well as building a web-based 

library data processing information system using the phpMyAdmin 

programming language and building an information system that manages 

loan data, return data, and book data. using the Extreme Programming 

method. The result of this research is a library website, namely the design 

of a web-based library information system using the extreme programming 

method at the web-based library of SMP Negeri 8 Metro. Among them are 

the creation of a system that has a new member registration feature, a 

system that makes it easier to process borrowing and returning books to 

help the process of borrowing books in the library at SMP Negeri 8 Metro 

City. 

Keywords: design, borrowing and returning, Extreme Programing 
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Produk yang dikembangkan oleh penulis adalah sistem informasii 

perpustakaan berbasis web menggunakan metode extreme programming 

pada perpustakaan SMP Negeri 8 Metro berbasis web dimana pada SMP 

Negeri 8 Kota Metro masih menggunakan cara manual yang digunakan 

untuk melakukan proses simpan pinjam buku, sehingga dalam proses 

peminjaman buku tersebut sering kali mengalami kendala yaitu proses 

nya memakan waktu yang lama. Pengembangan sistem informasi ini 

memungkinkan agar perpustakaan pada SMP Negeri 8 Kota Metro dapat 

memberikan pelayanan dalam proses simpan pinjam bukunya agar para 

siswa/siswi yang ada di SMP Negeri 8 Kota Metro merasa nyaman untuk 

melakukan pinjaman buku. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat sistem informasii 

Peminjaman dan Pengembalian buku pada Perpustakaan berbasis web 

serta membangun sebuah sistem informasi pengolahan data 

perpustakaan berbasis web dengan bahasa pemrograman phpMyAdmin 

dan membangun sebuah sistem informasi yang mengelola data pinjaman, 

data pengembalian, dan data buku dalam penyusunanya penulis 

menggunakan metode Extreme Programing pada perpustakaan SMP 

Negeri 8 Metro  

Ada dua jenis penelitian yang digunakan yaitu Kualitatif yang mana 

data yang disajikan dalam bentuk verbal bukan dalam bentuk angka. Dan 

yang termasuk kedalam kualitatif yaitu meliputi sejarah singkat, letak 

geografis obyek, visi dan misi, dan struktur organisasi dan penelitian 

Kuantitatif yang mana jenis data yang dapat diukur atau dihitung secara 

langsung, yang berupa informasi atau penjelasan yang dinyatakan dengan 

bilangan atau berbentuk angka. Yaitu yang termasuk data yang meliputi 

jumlah guru, siswa, sarana dan prasarana. 

Setelah melakukan penelitian pada SMP Negeri 8 Metro penulis 

menarik sebuah kesimpulan yang mana tujuan penelitian ini sudah 

tercapai yang telah menghasilkan sebuah website Perpustakaan yaitu 

dengan judul Perancangan sistem informasi perpustakaan berbasis web 
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menggunakan metode extreme programming pada perpustakaan SMP 

Negeri 8 Metro berbasis web dimana terdapat beberapa kelebihan yang 

bermanfaat bagi penggunannya. Kelebihan dan manfaat tersebut antara 

lain dengan tersedianya : 

1. Sistem yang memiliki fitur pendaftaran anggota baru. 

2. Sistem yang memudahkan untuk Proses peminjaman dan 

pengembalian buku. 

3. Sistem yang memudahkan petugas dan anggota perpustakaan untuk 

mengetahui jumlah buku dan kategori buku yang tersedia di 

Perpustakkan. 

4. Sistem yang memiliki fitur untuk mempermudah petugas mengetahui 

siswa yang sudah menjadi anggota perpustakaan. 

5. Sistem yang memudahkan petugas untuk mengelola data buku dan 

data anggota perpustakaan. 

6. Sistem yang memudahkan yang petugas untuk untuk membuat 

laporan anggota, buku, dan transaksi peminjaman dan 

pengembalian.  

7. Sistem yang memiliki fitur pencarian data anggota jika diperlukan 

8. Sistem yang memiliki fitur pencarian data buku jika diperlukan Sistem 

yang memiliki fitur sunting dan hapus. 
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MOTTO 

 
 

 باِلن يِةَِإُِ الأعْمَالُ  مَا

"Innamal a’maalu bin niyyaat." (HR Bukhari) 

Artinya: "Setiap amal sesuai dengan niatnya." 

 

  Tidak ada kesuksesan tanpa kerja keras  
(Lutfi Aziz Muslih) 
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