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ABSTRAK  

 

Penelitian pengembangan adalah suatu penelitian yang menghasilkan produk 

baru atau perbaikan produk yang sudah ada. Jenis penelitian ini yaitu 

pengembangan dengan menggunakan metode pengembangan ADDIE (Analysis, 

Design, Development, Implementation, Evaluation). Hasil uji coba media yang 

dikembangkan juga telah memenuhi kriteria kelayakan. Persentase nilai 

kelayakan media pembelajran yaitu 93,35% untuk ahli media menunjukkan 

kriteria sangat layak, 90,6% untuk validasi ahli materi dengan kriteri sangat layak 

dan 74,1% untuk respon peserta didik dengan kriteria layak. Dari hasil data 

tersebut didapatkan rata-rata persentase sebesar 86,13% dengan krteria sangat 

layak. Hasil rata-rata persentasi kelayakan tersebut menunjukkan bahwa media 

pembelajaran sangat layak digunakan dalam prodes belajar mengajar. 

Pengembngan lebih lanjut terhadap media pembelajaran video menggunakan 

apliksi powtoon pada materi karakteristik transistor adalah mampu memaparkan 

materi lebih terperinci dan menambah simulasi penggunakan transistor untuk 

mendukung materi yang disampaikan, menambahkan contoh-contoh peneerapan 

transistor pada kehidupan sehari-hari, melengkapi dengan gambar dan ilustrasi 

yang dapat menambah kemenarikan media pembelajaran. 

 

Kata kunci: media pembelajaran;powtoon;transistor 
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ABSTRACT 

Research development is a research that produces new products or 

improvements to existing products. This type of research is development using 

the ADDIE development method (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). The test results of the developed media have also 

met the eligibility criteria. The percentage value of the feasibility of learning media 

is 93.35% for media experts showing very feasible criteria, 90.6% for material 

expert validation with very feasible criteria and 74.1% for student responses with 

appropriate criteria. From the results of these data obtained an average 

percentage of 86.13% with very decent criteria. The results of the average 

percentage of feasibility indicate that the learning media is very feasible to be 

used in the teaching and learning process. Further development of video learning 

media using the Powtoon application on transistor characteristics material is 

being able to explain the material in more detail and add simulations of using 

transistors to support the material presented, adding examples of the application 

of transistors in everyday life, complementing with pictures and illustrations that 

can be used. add to the attractiveness of learning media. 

Keywords: learning media; powtoon; transistor 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



vi 
 

RINGKASAN 

Alita Kusumasti. 2020 Pengembangan Media Pembelajaran Video  
Menggunakan Aplikasi Powtoon Pada Materi Karakteristik Transistor 
Skripsi. Program Studi Pendidikan Fisika, Fakultas Keguruan dan Ilmu 
Pendidikan.Universitas Muhammadiyah Metro.Pembimbing (1) Drs. 
Partono, M.Pd. (2) Dedy Hidayatullah Al Arifin, M.Pd. 

 
Kata kunci: powtoon;media pembelajaran;pengembangan;transisitor;. 
 

 Produk yang dikembangkan adalah media pembelajaran video 
menggunakan aplikasi powtoon pada materi karakteristik transistor. 
Pengembangan media pembelajaran ini dibutuhkan untuk membantu kegiatan 
belajar mengajar pada masa pandemi baik pembelajaran daring maupun luring.  
Pembelajaran daring atau pembelajaran tidak tatap muka membutuhkan media 
pembelajaran yang mudah diakses dan digunakan. 

Tujuan dari penelitian dan pengembangan media pembelajaran  ini 
menghasilkan produk berupa media pembelajaran audiovisual yang berbasis TIK 
yaitu media pembelajaran video menggunakan aplikasi powtoon pada materi 
karakteristik transistor. 

Jenis penelitian ini menggunakan metode pengembangan ADDIE metode 
ini terdiri dari 5 tahapan yaitu Analysis (Analisis), Design (Desain), Development 
(Pengembngan), Implementation (Penerapan), Evaluation (Evaluasi). Instrumen 
yang digunakan adalah angket penilaian. Jenis angket yang digunakan ada dua 
yaitu pertama angket validasi ahli dengan 2 penilaian  (materi dan media), 
validasi ini digunakan untuk menilai kelayakan media. Kedua angket respon 
peserta didik untuk menilai respon pengguna terhadap media yang 
dikembangkan. 

.Berdasarkan hasil dari validasi dengan hasil persentase nilai kelayakan 

alat yaitu 93,35% untuk ahli media dengn kriteria sangat layak, 92,7% untuk 

validasi ahli materi dengan kriteri sangat layak dan 75,78% untuk respon peserta 

didik dengan kriteria layak. Dari hasil data tersebut didapatkan rata-rata 

persentase sebesar 87,28% dengan krteria layak. Berdasarkan dari paparan 

hasil uji kelayakan produk dan kepraktisan produk maka dapat disimpulkan 

bahwa medi pembelajaran video menggunakan aplikasi powtoon pada materi 

karakteristik transistor bahan ajar materi bilangan bulat dan pecahan dengan 

nilai-nilai islam sangat layak dan praktis digunakan untuk pembelajaran. 

. 

  



vii 
 

PERSETUJUAN 

 

Skripsi oleh ALITA KUSUMASTUTI ini, 

Telah diperbaiki dan disetujui untuk diuji 

 

Metro, 29 Agustus  2022 

Pembimbing I 

 

 

Drs. Partono, M.Pd. 
NIP. 19660413 199103 1 003 
 

 

Pembimbing II 

 

 

Dedy Hidayatullah Al Arifin, M.Pd. 
NIDN. 0219128401 
 

 

 

 

Ketua Program Studi 

 

 

Dedy Hidayatullah Al Arifin, M.Pd. 
NIDN. 0219128401 

  



viii 
 

PENGESAHAN 

 

Skripsi oleh ALITA KUSUMASTUTI ini, 

Telah dipertahankan di depan Tim Penguji 

Pada tanggal 12 September 2022 

 

 

Tim Penguji 

 

 

      ,Penguji I 
Drs. Partono, M.Pd 

 

 

      , Penguji II 

Dedy Hidayatullah Al Arifin, M.Pd. 

 

 

      , Penguji Utama 

Dr. Frisca Oktavia Rosa, M.Pd 
 
 
Mengetahui 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Dekan, 

 

 

Drs. Partono, M.Pd. 
NIP. 19660413 199103 1 003 
 

 



ix 
 

MOTTO 

 

 

ٰٓى انَْ تحُِبُّوْا شَيْـًٔا   هُوَ خَيْرٌ لَّكُمْ ۚ وَعَس  ى انَْ تكَْرَهُوْا شَيْـًٔا وَّ
ٰٓ وَعَس 

ُ يَعْلَمُ وَانَْتمُْ لََ تعَْلَمُوْنَ  هُوَ شَرٌّ لَّكُمْ ۗ وَاللّٰه   وَّ
 

Artinya:“ Boleh jadi kamu tidak menyenangi sesuatu, padahal itu baik bagimu, 

dan boleh jadi kamu menyukai sesuatu, padahal itu tidak baik bagimu. Allah 

mengetahui, sedang kamu tidak mengetahui.” 

(Q.S.Al-Baqarah :216) 

 

 

 

What goes around comes back around.  

Apapun yang kamu lakukan pada sekitarmu, bagaimana kamu bersikap, apa 

yang kamu tanam itulah yang akan kamu tuai. 

Pastikan kamu manabur hal-hal baik. 

 (Alita Kusumastuti) 
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