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ABSTRAK 

 
 
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media interaktif berbasis animasi 
flash  yang dapat meningkatkan  keterampilan berpikir kritis siswa, pada materi 
sistem pencernaan manusia.  Desain penelitian dan pengembangani 
menggunakan model (R & D)  diadopsi dari Borg & Gall (2003) , dengan cara 
studi pendahuluan, pengembangan produk, dan pengujian produk.  
Pengembangan Media pembelajaran interaktif berbasis animasi flash diujkan 
pada siswa kelas VIII di SMP Negeri 2 Pardasuka  tahun pelajaran 2020/2021,  
menggunakan rancangan uji coba luas dan uji coba terbatas.  Metode 
pengumpulan data adalah angket, wawancara, observasi dan tes,teknik analisis 
data menggunakan analisis deskriptif  kualitatif  dan  kuantitatif.  Hasil penelitian 
pengembangan divalidasi ahli konstruksi, ahli materi, dan ahli bahasa.  Media 
interaktif berbasis animasi flash yang dikembangkan memiliki kelayakan yang 
tinggi  berdasarkan aspek kemenarikan dan aspek kemanfaataan.   
Hasil nilai perencanaan  (78,80)  kategori baik dan pelaksanaan pembelajaranya 
(78,7)  kategori baik. dan aktivitas siswa dalam pembelajaran Tinggi yaitu 
(80,62%).  Respon siswa terhadap media interaktif sangat positif .Kesimpulan 
hasil penelitian, yaitu media interaktif berbasis animasi flash  yang dikembangkan  
efektif untuk meningkatkan keterampilan berpikir kritis  siswa dengan perolehan 
N-Gain  hasil pretes dan post test sebesar 0,71. 
 
Kata kunci : media  interaktif, animasi flash, sistem pencernaan, Keterampilan     
                     berpikir kritis. 
 
 

ABSTRACT 
 

This study aims to develop interactive media based on flash animation that can 
improve students' critical thinking skills in the human digestive system. The 
research and development design using the model (R & D) was adopted from 
Borg & Gall (2003), by means of preliminary studies, product development, and 
product testing. The development of interactive learning media based on flash 
animation was tested on grade VIII students at SMP Negeri 2 Pardasuka for the 
2020/2021 academic year, using a broad trial design and limited trials. Data 
collection methods are questionnaires, interviews, observation and tests, data 
analysis techniques use qualitative and quantitative descriptive analysis. The 
results of development research are validated by construction experts, material 
experts, and linguists. The developed interactive media based on flash animation 
has a high feasibility based on aspects of attractiveness and aspects of benefit. 
The results of the planning score (78.80) are in good category and the 
implementation of learning (78.7) is in good category. and student activities in 
higher learning, namely (80.62%). Student response to interactive media was 
very positive. The conclusion of the research, namely interactive media based on 
flash animation which was developed effectively to improve students' critical 
thinking skills with the acquisition of N-Gain pretest and posttest results of 0.71. 
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Persaingan era globalisasi yang semakin ketat sangat berpengaruh 
terhadap dunia pendidikan, dalam menghadapi persaingan tersebut pendidikan 
harus diarahkan pada pendidikan yang berkualitas dan mampu  menciptakan 
tenaga kerja yang terampil dan siap bersaing di dunia Internasional. pendidikan 
yang mengarah pada pemikiran kritis dimana siswa dituntut harus mampu dalam 
hal menganalisis,memecahkan masalah,mennsisntesis bahkan mencipta, dan 
bukan hanya sekedar memahami. usaha dalam mencapai hal tersebut maka hal 
utama yang dapat dimodernisasi adalah media pembelajaran, dari hasil survai 
dikabupaten pringsewu media pembelajaran yang bersifat interaktif sangat 
diperlukan untuk dapat meningkatkan ketrampilan berfikir kritis siswa khusunya 
pada materi-materi yang bersifat abstrak yang dapat digunakan melalui media 
computer baik secara ofline maupun secra online. 

Tujuan dari penelitian dan pengambangan yang dilaksanakan adalah 
untuk Menghasilkan produk media pembelajaran interaktif berbasis animasi flash 
yang layak digunakan. Menguji kelayakan dan kemanfaatan media untuk 
meningkatkan keterampilan berpikir kritis siswa pada materi sistem pencernaan 
pada manusia. 

Metode yang digunakan dalam pengembangan ini dilakukan dalam tiga 
tahap yaitu 1.tahap pendahuluan, Tahap  pendahuluan   pengembangan ini  
melalui studi leteratur, studi  pengumpulan data di lapangan dan deskripsi atau 
gambaran serta analisis hasil temuan di lapangan,Studi lapangan merupakan 
tahapan untuk,  Mengumpulkan informasi  mengenai karakteristik animasi flash 
dan soal interaktif yang dibutuhkan sebagai media pembelajaran serta dapat 
menjadi sumber alternatif  yang dapat digunakan sekolah. Mengumpulkan 
informasi tentang media pembelajaran yang telah digunakan oleh guru,  
menganalisis media pembelajaran yang digunakan  untuk mengetahui kelebihan 
serta kekurangan media pembelajaran yang telah digunakan,  kemudian 
dikembangkan media pembelajaran interaktif  berbasis animasi flash dan soal 
interaktif  khususnya pada materi sistem pencernaan manusia. 2.tahap 
perancangan  desain   produk  tahap ini dilakukan dengan Merancang perangkat 
pembelajaran dan menyusun instrumen penilaian terhadap produk. Rancangan 
produk/draf  media pembelajaran interaktif  berbasis animasi  flash. Validasi Ahli 
yaitu ahli materi,ahli bahasa , dan ahli desain untuk mengetahui kelayakan 
media. 3. tahap evaluasi atau pengujian produk.dilakukan  uji coba terbatas dan 
uji coba luas. Uji coba terbatas  untuk menjaring respon guru dan siswa terhadap 
produk yang dikembangkan yang meliputi kesesuaian isi, Desain, dan  
keterbacaan yang diukur menggunakan angket yang diisi oleh siswa dan guru 
menggunakan instrumen observasi. tahap uji coba luas diujikan dengan 
pemakaian produk yang dikembangkan  diberikan pada dua  sampel  kelas VIII di  
SMP Negeri 2 Pardasuka. Kelompok kelas eksperimen adalah siswa yang 
menggunakan produk  media pembelajaran interaktif berbasis animasi flash dan 



 
 

 
 

kelompok kelas kontrol adalah kelompok siswa yang  menggunakan   media 
pembelajaran power point.dan diberikan soal pre test dan post test untuk 
mengetahui ketrampilan berpikir kritis siswa. 

Hasil Pengembangan media Pembelajaran interaktif dari segi validasi ahli 
kebahasaan isi produk yang dikembangkan  persentasenya mencapai 82%. Jika 
dikonversi dalam skala kualitatif termasuk dalam kriteria baik. Dari ahli desain 
knstruksi  persentasenya mencapai 94%. Jika dikonversi dalam skala kualitatif 
termasuk dalam kriteria sangat baik. Dan dari ahli materi  persentasenya 
mencapai 97%. Jika dikonversi dalam skala kualitatif termasuk dalam kriteria 
sangat baik. Dengan demikian hasil pengembangan dinyatakan layak untuk 
digunakan. Sedangkan respon  guru terhadap kemenarikan dan kemanfaatan 
media yang dikembangkan diperoleh nilai sebesar 92%   dan 94 %  serta respon 
siswa terhadap kemenarikan dan kemanfaatan media yang dikembangkan 
sebesar 93% dan 91 %. Sedangkan  Hasil  Nilai pretes dan postes dapat 
digunakan untuk menentukan N-Gain keterampilan berpikir kritis. Hasil pengujian   
N-Gain pada kelompok eksperimen sebesar 0,71 yang termasuk dalam kriteria 
tinggi dan pada keompok kontrol sebesar 0,54 yang termasuk dalam kriteria 
sedang. 
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