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ABSTRAK

Dinas Pemuda Olahraga dan Pariwisata Kota Metro (DISPORAPAR) beralamat
di JI. Jenderal Sudirman, Imupuro, Metro Pusat, Kota Metro. Pasukan Pengibar
Bendera Pusaka atau yang sering dikenal dengan PASKIBRAKA, merupakan
pasukan yang bertugas dalam mengibarkan bendera pusaka pada saat
peringatan proklamasi kemerdekaan Indonesia pada tanggal 17 agustus 1945
yang berasal dari siswa-siswi SMA-SMK sederajat kelas 1 atau 2 melalui proses
seleksi. Setelah penulis melakukan penelitian, proses dalam penilaian
penyeleksian peserta calon pengibar bendera pusaka belum menggunakan
sistem dan masih dilakukan dengan cara manual yaitu dengan menuliskan satu
persatu data penilaian calon peserta menggunakan kertas lalu mengolahnya
menggunakan excel. Kelemahan dalam manualisasi ini adalah arsip data yang
disimpan mudah hilang dan juga membutuhkan waktu yang lama untuk mencari
data penilaian peserta. Tujuan dari penelitian yang dilakukan di Kantor
Disporapar Kota Metro adalah melakukan pembaharuan sistem penilaian
penyeleksian serta membuat aplikasi penyeleksian yang dapat memudahkan
dalam proses penilaian peserta calon pengibar bendera pusaka. Metode
penelitian menggunakan metode kualitatif dengan teknik pengumpulan data
pengamatan (observasi), dokumentasi (documentation) dan wawancara
(interview). Aplikasi yang akan dibuat menggunakan pendekatan pemrograman
terstruktur  berbasis website, menggunakan metode SDLC (System
Developpment Lift Cycle), dan menggunakan teknik Black Box Testing untuk
pengujian, menggunakan bahasa pemrograman PHP, HTML dengan
menggunakan framework Bootstrap dan Laravel. Pembuatan aplikasi website
termuat dalam laporan tugas akhir yang berjudul “Aplikasi Penyeleksian Peserta
Calon Pengibar Bendera Pusaka Kota Metro Berbasis Web”. Data yang akan
diolah adalah data penilaian calon Peserta Pengibar Bendera Pusaka yang
diperoleh melalui seleksi dan untuk output hasil dari penyeleksian yakni nama-
nama peserta yang terpilih dan rekap nilai dari hasil seleksi.

Kata Kunci : Disporapar; Paskibraka; Proses Penyeleksian; Aplikasi Website;

Pemrograman Terstruktur; Black Box Testing



ABSTRACT

The Department of Youth, Sports, and Tourism in Metro City (DISPORAPAR) is
located at JI. Jenderal Sudirman, Imupuro, Central Metro, Metro City. The Flag
Hoisting Troop, often known as PASKIBRAKA, are troops tasked with raising the
heritage flag during the commemoration of the proclamation of Indonesian
independence on August 17, 1945 from high school and vocational school high
school students in grades 1 or 2 through a selection process. After the author
conducted the research, the methodof assessing participants' selection for the
prospective heirloom flag hoisting did not use the system. It was still done
manually, namely by writing down the assessment data of prospective
participants using paper and then processing it using excel. The weakness in this
manual is that the archived data is easily lost, and it also takes a long time to
search for participant assessment data. The purpose of the research conducted
at the Disporapar Office in Metro City is to update the selection assessment
system and create a selection application that can facilitate assessing the
participants of Flag Hoisting Troop candidates. The research method uses
qualitative methods with data collection techniques of observation (observation),
documentation (documentation), and interviews (interview). The application will
be made using a website-based structured programming approach, the SDLC
(System Development Lift Cycle) method, and the Black Box Testing technique
for testing, using the PHP, HTML programming languages using the Bootstrap
and Laravel frameworks. Making a website application is contained in the final
project report entitled "Web-Based Selection Application for Candidates for the
Candidate of Flag Hoisting Troopof Metro City".The data to be processed is the
assessment data of the candidates for the Heirloom Flag Raising Participants
obtained through selection and for the output of the selection results, namely the
names of the selected participants and the recap of the scores from the selection
results.

Keywords: Disporapar; Paskibraka; Selection Process; Website Applications;
Structured Programming; Black Box Testing
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Latar belakang masalah pada Dinas Pemuda Olahraga dan Pariwisata
Kota Metro adalah Sistem penilaian penyeleksian yang masih dilakukan secara
manual menggunakan kertas dan pengolahan datanya menggunakan excel.
Sehingga, prosesnya membutuhkkan waktu yang lama serta arsip data juga
mudah hilang ataupun selip.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang aplikasi penyeleksian
peserta calon pengibar bendera pusaka berbasis web agar mempermudah kasi
kepemudaan dalam mengolah data penilaian calon peserta serta calon peserta
dapat melihat nilai-nilai dan nama-nama mereka secara langsung.

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian Kualitatif. Aplikasi
yang dirancang menggunakan pendekatan terstruktur SDLC berbasis web dan
pengujian aplikasi menggunakan BlackBox Testing. Data pendukung yang
digunakan adalah data penilaian calon peserta pengibar bendera pusaka.

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh peneliti pada Kantor Dinas
Pemuda Olahraga dan Pariwisata Kota Metro menghasilkkan sebuah
perancangan aplikasi penyeleksian peserta calon pengibar bendera pusaka
yang menghasilkan arsip data penilaian calon peserta. Dengan adanya
rancangan aplikasi ini dapat disimpulkan bahwa pengolahan data penilaian
calon peserta menjadi lebih mudah dan tidak perlu lagi menggunakan excel.
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