
 

 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF 
BERBASIS APLIKASI ANDROID PADA 

MATERI SISTEM IMUNITAS  
 
 
 
 

SKRIPSI 

 

 

 

 

OLEH 

JULSA AROFIAN 

NPM. 15320012 

 

 

 

 

PENDIDIKAN BIOLOGI 
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH METRO 
2022 

 

 



ii 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



iii 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF 
BERBASIS APLIKASI ANDROID PADA 

MATERI SISTEM IMUNITAS  

 

 

 

 

 

SKRIPSI 

Diajukan 
Untuk Memenuhi Salah Satu Persyaratan 
Dalam Menyelesaikan Program Sarjana 

 

 

 

 

 

 

 

JULSA AROFIAN 

NPM. 15320012 

 

 

 

 

 

 

PENDIDIKAN BIOLOGI 
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH METRO 
2022 

 

 



iv 
 

ABSTRAK  

 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan Research and Development 
(R&D) yang bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif 
dalam materi sistem imunitas berbasis aplikasi android. Media pembelajaran 

yang dikembangkan  dalam penelitian ini merupakan suatu bentuk inovasi media 
pembelajaran yang mampu mengikuti era modern dengan memanfaatkan sistem 
android melalui fitur playstore. Uji coba produk yang dikembangkan dilakukan 
pada peserta didik kelas XI IPA SMA N 1 Bandar Sribhawono, sebelum dilakukan 
uji coba produk telah dilakukan tahap validasi oleh tim ahli dari pihak dosen 
Universitas Muhammadiyah Metro. Berdasarkan analisis data didapatkan hasil 
keseluruhan nilai persentase dari tim ahli dengan jumlah 90,8% maka media 
yang dikembangkan termasuk dalam kategori “sangat layak” untuk digunakan. 
Tahap uji coba produk terhadap peserta didik didapatkan hasil untuk kategori 
baik sebesar 64,8% dan kategori sangat baik sebesar 27,4% sehingga hasil yang 
didapatkan untuk kelayakan produk sebesar 92,2%. Hasil perhitungan tersebut 
dapat menyimpulkan bahwa aplikasi berbasis android ini “sangat layak” 

digunakan dalam proses pembelajaran. 

Kata kunci: Android, pengembangan, imunitas, bahan ajar. 
 

 

ABSTRACT  

 

This research is a research and development research and development (R&D) 
that aims to develop interactive learning media in the immune system material 
based on android applications. The learning media developed in this study is a 
form of learning media innovation that is able to follow the modern era by utilizing 
the Android system through the Playstore feature. The product trial developed 
was carried out on students of class XI Science SMA N 1 Bandar Sribhawono, 
before the product trial was carried out a validation stage was carried out by a 
team of experts from the Muhammadiyah Metro University lecturer. Based on the 
data analysis, it was obtained that the overall percentage value of the expert 
team was 90.8%, so the media developed was included in the "very feasible" 
category for use. The product trial phase for students obtained results for the 
good category of 64.8% and the very good category of 27.4% so that the results 
obtained for the feasibility of the product were 92.2%. The results of these 
calculations can conclude that this android-based application is "very feasible" to 
be used in the learning process. 

Keywords: Android, development, immunity, teaching materials. 
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Kata kunci: android, pengembangan, imunitas, bahan ajar. 
 

Penggunaan smartphone atau gadget mungkin menjadi sesuatu yang baru 
dalam dunia pendidikan di Indonesia dikarenakan tidak seluruh masyarakat 
khususnya para pendidik mampu untuk memanfaatkan teknologi ini dalam 
proses pembelajaran walaupun setiap hari berada digenggaman tangan. 
Aplikasi edukatif pada playstore belum dimiliki oleh para pendidik. Pemanfaatan 
dalam proses pembelajaran hanya sebatas membuka browser sehingga tidak 
terfokus pada materi pembelajaran serta materi yang sukar diamati langsung 
seperti materi sistem imunitas penyampaiannya mengalami kesulitan. 

Penelitian pengembangan ini akan menghasilkan produk pemanfaatan 
smartphone berupa media pembelajaran interaktif dan edukatif yang dapat 
diakses pada fitur playstore. Produk yang dikembangkan dapat memudahkan 
pendidik dalam penyampaian materi pembelajaran dan peserta didik mampu 
berinteraksi dengan pendidik diluar jam sekolah melalui konten-konten yang 
terdapat dalam aplikasi. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan Research and 
Development (R&D) yang bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 
interaktif dalam materi sistem imunitas berbasis aplikasi android. Model 
pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah model 
pengembangan yang disarankan oleh Sugiyono dengan langkah-langkah 
penelitian dan pengembangan meliputi: (1) Identifikasi masalah, (2) 
Pengumpulan informasi, (3) Desain produk, (4) Validasi desain, (5) Revisi desain, 
(6) Uji coba produk, (7) Revisi produk. Uji coba yang dilakukan dalam penelitian 
ini dilakukan dengan 2 tahap yakni validasi ahli dan uji kelompok kecil. Tahapan 
validasi ahli terdiri dari ahli media dan ahli materi. Uji kelompok kecil dilakukan 
dengan peserta didik berjumlah 31 siswa kelas XI IPA SMA Negeri 1 Bandar 
Sribhawono sebagai subjeknya yang bertujuan untuk melihat respon pengguna 
dari produk yang dihasilkan. 

Berdasarkan analisis data didapatkan hasil keseluruhan nilai persentase 

dari tim ahli dengan jumlah 90,8% maka media yang dikembangkan termasuk 

dalam kategori “sangat layak” digunakan di lapangan. Tahap uji coba produk 

terhadap peserta didik didapatkan hasil untuk kategori baik sebesar 64,8% dan 

kategori sangat baik sebesar 27,4% sehingga hasil yang didapatkan untuk 

kelayakan produk sebesar 92,2%. Hasil perhitungan tersebut menyimpulkan 

bahwa aplikasi berbasis android ini “sangat layak” digunakan dalam proses 

pembelajaran.  
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MOTTO 

 

“Waktu sama 24 jam dan hari sama jumlahnya 7, pembedanya hanya berapa 

kebohongan yang kau buat untuk membuang-buang waktu.” 

(Julsa Arofian) 

 

“Ilmu adalah yang memberikan manfaat, bukan yang sekedar hanya dihafal.” 

(Imam Syafi’i) 

 

“Sejujurnya, hanya ada sedikit arti di balik nama yang diberikan orang tuamu. 

Apa yang lebih berarti adalah, yang orang tuamu lakukan di balik nama itu 

selama kehidupannya.” 

(Koro) 
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