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ABSTRAK 

 Awalnya Polsek Trimurjo Kabupaten Lampung Tengah hanya Pos Polisi 
terletak di Jl. Raya Simbae Waringin No.1, Trimurjo, Simbar Waringin, Lampung 
Tengah.Kepolisian sektor (Polsek) Trimurjo Kabupaten Lampung Tengah 
merupakan sektor pelayanan masyarakat wilayah hukum kecamatan trimurjo, 
beralamat di Jl. Raya Simbae Waringin No.1, Trimurjo, Simbar Waringin, Lampung 
Tengah, Kabupaten Lampung Tengah, Lampung 34172. Proses pengolahan data 
kasus kriminalitas di Polsek Trimurjo saat ini menggunakanWord dan Excelbahwa 
data kasus kriminalitas hanya tersimpan secara local tanpa adanya proses 
rekapitulasi otomatis setelahnya.Proses pengolahan data kasus kriminalitas hanya 
mengeluarkan data inputan laporan  data kasus kriminalitas dan datanya pun masih 
harus di olah kembali untuk kemudian di lakukan rekapitulasi di buku besar. Hal ini 
dinilai memakan waktu yang cukup lama dan dibutuhkan tenaga lebih jika ingin 
mendapatkan informasi rekapitulasi secara optimal pengolahan data kasus 
kriminalitas per-hari, per-bulan, atau pun per-tahun untuk menjadi acuan tambahan 
penilaian dalam proses kinerja para anggota.situasi tersebut dikarenakan belum 
adanya penerapan manajemen bandwidth internet. Berdasarkan kelemahan pada 
prosedur yang dilakukan saat ini, maka dibutuhkannya aplikasi berbasis komputer 
yang bertujuan untuk meningkatkan kualitas pelayanan pengolahan data yang lebih 
efektif dan efisien pada Polsek Trimurjo.Berdasarkan hal tersebut, maka penulis 
melalukan penelitian dalam Tugas Akhir ini dengan judul “Aplikasi Pengolahan Data 
Kasus Kriminalitas Pada Polsek Trimurjo Lampung Tengah Berbasis 
Desktop”.Aplikasi dibuat menggunakan bahasa pemrograman JAVA,Database yang 
di gunakan MySQL,Webserver yang digunakan Xampp,Java Versi 7.4.6,Text Editor 
pembuatan menggunakan NetBeans IDE 8.2.Pemrograman yang dibuat berbasis 
aplikasi Desktop dengan menggunakan pendekatan berorentasi object. Metode 
pengembangan aplikasi menggunakan metode SDLC (System Developpment Lift 
Cycle) dengan teknik pengujian aplikasi menggunakan teknik Black Box Testing. 
 
Kata Kunci: Polsek Trimurjo; Aplikasi Desktop; Pengolahan Data; Kasus 

Kriminalitas; Pemrograman JAVA. 



 
 

ABSTRACT 
 

Initially, the Trimurjo Police, Central Lampung Regency, only had a Police 
Post located on Jl. Raya Simbae Waringin No. 1, Trimurjo, Simbar Waringin, Central 
Lampung. The Trimurjo Police Sector (Polsek) of Central Lampung Regency is a 
community service sector within the jurisdiction of the Trimurjo sub-district, having its 
address at Jl. Raya Simbae Waringin No. 1, Trimurjo, Simbar Waringin, Central 
Lampung, Central Lampung Regency, Lampung 34172. The process of processing 
data on criminal cases at the Trimurjo Police currently used Word and Excel that the 
data on criminal cases was only stored locally without any automatic recapitulation 
process afterwards. Criminal case data processing only issued input data for criminal 
case data reports and the data still had to be reprocessed for later recapitulation in 
the ledger. This was considered to take quite a long time and required more energy if 
you wanted to obtain information on the optimal recapitulation of criminal case data 
processing per day, per month, or per year to be an additional reference for 
assessment in the performance process of the members. There was no internet 
bandwidth management application yet. Based on the weaknesses in the current 
procedures, a computer-based application was needed that aimed to improve the 
quality of data processing services that were more effective and efficient at the 
Trimurjo Police. Based on this, the authors conducted research in this Final Project 
with the title "Desktop-Based Applications for Data Processing for Criminal Cases at 
the Trimurjo Police, Central Lampung". The application was made using the JAVA 
programming language, the database  used MySQL, the webserver used Xampp, 
Java version 7.4.6, the text editor used NetBeans IDE 8.2. The programming was 
based on a desktop application using an object-oriented approach. The application 
development method used the SDLC (System Development Lift Cycle) method with 
the application testing technique used the Black Box Testing technique. 
 
Keywords: Trimurjo Police; Desktop Applications; Data processing; Criminal Cases; 

JAVA Programming. 
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 Latar belakang masalah pada Polsek Trimurjo adalah Hasil pengamatan 
selama proses Kuliah Kerja Praktek, proses pengolahan data kasus kriminalitas di 
Polsek Trimurjo saat ini menggunakan Word dan Excel  berdasarkan wawancara 
yang dilakukan dengan Ajun Komisaris Polisi Polsek Trimurjo yaitu Bapak Ahkmad 
Pancarudin. S.H.,M.M., bahwa data kasus kriminalitas hanya tersimpan secara local 
tanpa adanya proses rekapitulasi otomatis setelahnya.Proses pengolahan data 
kasus kriminalitas hanya mengeluarkan data inputan laporan  data kasus kriminalitas 
dan datanya pun masih harus di olah kembali untuk kemudian di lakukan rekapitulasi 
di buku besar. Hal ini dinilai memakan waktu yang cukup lama dan dibutuhkan 
tenaga lebih jika ingin mendapatkan informasi rekapitulasi secara optimal 
pengolahan data kasus kriminalitas per-hari, per-bulan, atau pun per-tahun untuk 
menjadi acuan tambahan penilaian dalam proses kinerja para anggota. 
 Tujuan penelitian dari Tugas Akhir ini adalah untuk membuat “Aplikasi 
Pengolahan Data Kasus Kriminalitas Pada Polsek Trimurjo Lampung Tengah 
Berbasis Desktop”. 
 Jenis penelitian yang digunakan adalah Pemrograman yang dibuat berbasis 
aplikasi Desktop dengan menggunakan pendekatan berorentasi object. Metode 
pengembangan aplikasi menggunakan metode SDLC (System Developpment Lift 
Cycle) dengan teknik pengujian aplikasi menggunakan teknik Black Box Testing. 
Aplikasi dibuat menggunakan bahasa pemrograman JAVA,Database yang di 
gunakan MySQL,Webserver yang digunakan Xampp,Java Versi 7.4.6,Text Editor 
pembuatan menggunakan NetBeans IDE 8.2. 

 Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh peneliti pada Polsek Trimurjo 
kelemahan pada prosedur yang dilakukan saat ini, maka dibutuhkannya aplikasi 
berbasis komputer yang bertujuan untuk meningkatkan kualitas pelayanan 
pengolahan data yang lebih efektif dan efisien pada Polsek Trimurjo. Diharapkan 
aplikasi yang akan dibuat  dapat membantu mempercepat proses pengolahan data 
dan pembuatan laporan sudah otomatis. Berdasarkan hal tersebut, maka penulis 
melalukan penelitian dalam Tugas Akhir ini dengan judul “Aplikasi Pengolahan Data 
Kasus Kriminalitas Pada Polsek Trimurjo Lampung Tengah Berbasis Desktop”. 
  



 
 

 



 
 

  



 
 

MOTTO 

 

 
 

Artinya:  “Niscaya Allah akan meninggikan orang-orang beriman di antaramu dan 

orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat.” 

(Q.S.Al- Mujadilah:11) 

 

 

 

“Jadilah kamu seperti flashdisk. Fleksibel dalam menjalani hidup dan mampu  

membawa, menyimpan dan mengingat semua histori kehidupanmu” 

(Fachreza Ferry Fernanda) 
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