
ABSTRAK 

 
SLB Insan Madani Metro merupakan sekolah luar biasa yang terletak di jl. 

Soekarno Hatta Kelurahan Ganjar Agung Kecamatan Metro Barat Kota Metro. 

SLB Insan Madani Metro adalah sekolah milik Yayasan Insan Madani dengan 

status tanah wakaf Dr.Suwarjo, M.Pd yang bertugas memberikan layanan dan 

bimbingan dalam bidang pendidikan. Berdasarkan penlitian yang dilakukan 

diperoleh informasi bahwa sulitnya melakukan pendataan inventaris barang 

sehingga sering terjadinya kerusakan atau kehilangan berkas data inventaris 

barang. Kelemahannya adalah pendataan inventaris barang di SLB Insan 

Madani Metro masih menggunakan sistem buku besar, sehingga rentan 

mengalami kerusakan dan tidak efektif. Tujuan dari penelitian yang dilakukan di 

SLB Insan Madani Metro adalah merancang aplikasi pendataan inventaris 

barang di SLB Insan Madani Metro berbasis dekstop. Metode penelitian yang 

digunakan penulis terdiri dari dua bagian, yaitu metode berdasarkan jenis 

penelitian (Applied Research) dan teknik pengumpulan data pengamatan 

(observasi), wawancara (interview), dokumentasi (documentation) dan studi 

kepustakaan (library research).Alat pengembangan sistem adalah flowchart, 

DFD, ERD. Berdasarkan permasalahan tersebut, maka penulis tertarik untuk 

merancang sebuah aplikasi pendataan inventaris barang pada SLB Insan 

Madani Metro, dalam bentuk tugas akhir yang berjudul “Perancangan Aplikasi 

Pendataan Inventaris Barang SLB Insan Madani Metro Berbasis Dekstop”. 

Aplikasi ini dibuat menggunakan bahasa pemrograman JAVA,Database yang di 

gunakan MySQL,Webserver yang digunakan Xampp,Java Versi 7.4.6,Text Editor 

pembuatan menggunakan NetBeans IDE 8.2. Pemrograman yang dibuat 

berbasis aplikasi Desktop dengan menggunakan pendekatan berorentasi object. 

Metode pengembangan aplikasi menggunakan metode SDLC (System 

Developpment Lift Cycle) dengan teknik pengujian aplikasi menggunakan teknik 

Black Box Testing. 
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