BAB V
PENUTUP

A. Simpulan

Pengembangan “komik digital dengan mengintegrasikan nilai-nilai
keislaman sebagai media pembelajaran pada materi pokok ruang lingkup biologi”
ini menggunakan metode pengembangan model 4D Define, Design, Develop,
dan Disseminate. Komik digital ini memiliki beberapa komponen yang meliputi
Cover (Halaman sampul), Petunjuk, Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar,
Tujuan Pembelajaran, Peta Konsep, Pengenalan Tokoh, Materi (dilengkapi nilai-
nilai keislaman), Rangkuman, Latihan Soal, Kunci Jawaban, Profil Penulis, dan
Daftar Pustaka. Komik digital ini dapat diakses baik secara online maupun offline
dan dapat dibuka di Smartphone maupun Laptop. Hasil “pengembangan komik
digital dengan mengintegrasikan nilai-nilai keislaman” ini dari hasil analisis data
validasi aspek media diperoleh persentase sebesar 85,2%, hasil validasi dari
aspek materi diperoleh persentase sebesar 90%, hasil validasi dari aspek nilai-
nilai keislaman diperoleh persentase sebesar 94%, hasil validasi dari guru mata
pelajaran diperoleh persentase sebesar 91,5%, dan dari hasil uji coba kelompok
kecil memperoleh nilai sebesar 92% untuk aspek media, 89,8% untuk aspek
materi, 90% untuk aspek nilai-nilai keislaman, sehingga didapatkan rata-rata
90,5% dengan kategori “sangat baik”. Secara keseluruhan penilaian produk dari
validasi ahli dan uji coba kelompok kecil memperoleh rata-rata sebesar 90%
dengan kriteria “Sangat Baik”. Pengembangan produk berupa komik digital ini
sudah mencerminkan media pembelajaran yang sangat baik dan layak untuk
digunakan sebagai salah satu sarana dan prasarana proses pembelajaran serta
memenuhi kebutuhan yang ada dan siap digunakan sebagai pendukung

mewujudkan tujuan pendidikan nasional.

B. Saran
1. Pemanfaatan

Saran kemanfaatan produk “pengembangan komik digital dengan
mengintegrasikan nilai-nilai keislaman sebagai media pembelajaran pada materi

pokok Ruang Lingkup Biologi”, yakni sebagai berikut:

72



a.
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Guru

Bagi guru mata pelajaran biologi, komik digital ini dapat digunakan

dalam menyampaikan materi kepada peserta didik baik bimbingan belajar secara

mandiri mau pun dalam proses pembelajaran di kelas. Sebelum menggunakan

komik digital ini, sebaiknya guru memberikan pengarahan serta sedikit

penjelasan mengenai materi Ruang Lingkup Biologi dan cara penggunaan komik

digital ini kepada peserta didik.

b.
1)

2)

3)

2.

Peserta didik

Peserta didik diharapkan mengikuti dan membaca petunjuk yang ada dalam
komik digital dengan seksama sehingga ketika masuk kedalam proses
pembelajaran benar-benar sudah siap mengikuti materi.

Peserta didik diharapkan membaca buku-buku atau sumber belajar lain yang
terkait, sehingga dapat menambah pengetahuan tentang materi yang
dipelajari.

Peserta didik diharapkan mengerjakan semua perintah, latihan-latihan soal
yang ada, serta mendiskusikan setiap permasalahan yang belum mereka

temukan jawabannya.

Pengembangan

Saran pengembangan produk lebih lanjut adalahsebagai berikut:

a.

Komik digital yang dikembangkan tidak hanya mencakup satu materi saja,
namun bias dikembangkan dengan menambahkan materi-materi lain,
sehingga produk yang dihasilkan dapat terus digunakan selama proses
pembelajaran, karena produk ini hanya memuat materi Ruang Lingkup
Biologi.

Komik digital ini juga memiliki kelemahan dalam segi tampilan karena tidak
dapat di zoom, sehingga bisa dikembangkan lagi agar tampilan bisa lebih
maksimal.

Penelitian yang dilakukan tidak hanya sekedar melakukan penyebaran
angket, namun penelitian berikutnya dapat diketahui seberapa besar
kaitannya dan keefektivan komik digital dalam meningkatkan hasil belajar

peserta didik.



