BAB Il
METODE PENELITIAN

A. Desain Penelitian

Desain penelitian merupakan suatu penjelasan tentang berbagai
komponen yang digunakan peneliti serta kegiatan yang dilakukan selama proses
penelitian. Hal ini merupakan rencana tentang cara mengumpulkan dan
menganalisis data agar penelitian dapat dilaksanakan secara ekonomis serta
serasi dengan tujuan penelitian itu.

Penelitian ini merupakan desain faktorial 2 x 2 dan memiliki tujuan untuk
mengetahui pengaruh dari peningkatan hasil belajar biologi peserta didik melalui
jenis modul (X;) dan gaya belajar (X,) serta hasil belajar.

Tabel 2. Rancangan Percobaan Penelitian

X1 Jenis Pembelajaran Modul (A)
Xz E-modul (A,) Modul (Ay)
Field Independence (B,) A;B; AsB,
Gaya
Belajar (B) Field Dependence (B,) A:B> AzB;
Keterangan:
A:B; : Hasil Belajar kelompok peserta didik yang menggunakan
pembelajaran e-modul dan gaya belajar Field Independence
A.B; . Hasil Belajar kelompok peserta didik yang menggunakan
pembelajaran modul dan gaya belajar Field Independence
A:B; . Hasil Belajar kelompok peserta didik yang menggunakan
pembelajaran e-modul dan gaya belajar Field Dependence
AB, : Hasil Belajar kelompok peserta didik yang menggunakan

pembelajaran modul dan gaya belajar Field Dependence

Penelitian ini dilaksanakan antara bulan Maret Semester Genap Tahun
Pembelajaran 2021/2022. Pendekatan yang dilakukan merupakan pendekatan
kuantitatif. Jenis pendekatan ini menggunakan angka dalam mengintepretasikan
hasil dari penelitian untuk membuktikan kebenaran hipotesis. Angka tersebut dari
pengukuran yang diambil setelah dilakukan proses penelitian. Penelitian yang
dilakukan di kelas X MIA 1 dan kelas X MIA 2. Penelitian di kelas X MIA 1
diterapkan pembelajaran modul terintegrasi nilai-nilai Islam, dan penelitian kelas
X MIA 2 diterapkan pembelajaran e-modul terintegrasi nilai-nilai Islam. Proses
pembelajaran dilakukan sesuai dengan langkah pembelajaran yang telah
direncanakan kemudian setelah pembelajaran selesai dilakukan post-test pada
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akhir pembelajaran. Post-test digunakan untuk mengetahui perubahan
kemampuan setelah dilakukan proses pembelajaran.

B. Tahapan Penelitian
1. Teknik Sampling
a. Populasi Penelitian

Populasi adalah keseluruhan objek atau subjek yang berada di satu
kawasan dan memenuhi syarat tertentu yang berkaitan dengan masalah
penelitian atau keseluruhan unit atau individu dalam ruang lingkup yang akan
dikaji. Keseluruhan dari semua nilai yang mungkin, hasil menghitung atau
pengukuran, kuantitatif atau kualitatif mengenai ciri-ciri tertentu dari semua
anggota satu set lengkap dan jelas yang sifatnya harus dikaji.

Berdasarkan pendapat di atas, maka dapat diketahui bahwa populasi
merupakan jumlah keseluruhan objek yang memiliki kualitas dan karakteristik
yang sama, akan digunakan dalam suatu penelitian. Adapun populasi dalam
penelitian ini adalah seluruh kelas X Biologi SMA Muhammadiyah 1 Purbolinggo
Tahun Pelajaran 2021/2022 yang terdiri dari:

a. X MIA 15 =22 peserta didik
b. X MIA 25 =22 peserta didik
C. X MIA 3 5 =22 peserta didik
X MIA 4 5 =22 peserta didik

o

b. Sampel Penelitian

Sampel adalah sebahagian daripada bilangan dan ciri yang dimiliki oleh
populasi. Sampel adalah sebahagian daripada populasi yang mempunyai ciri
atau syarat tertentu untuk dikaji atau sampel dapat didefinisikan sebagai anggota
populasi yang dipilih menggunakan prosedur tertentu, sehingga diharapkan
dapat mewakili populasi.

Berdasarkan pendapat di atas, maka dapat diambil kesimpulan bahwa
sampel adalah bagian dari populasi yang diambil dan akan digunakan sebagai
objek dalam suatu penelitian dengan menggunakan langkah-langkah tertentu
(teknik sampling). Teknik sampling merupakan cara untuk menentukan jumlah
sampel mengikut ukuran sampel yang akan digunakan sebagai sumber data
sebenarnya, dengan mengambil sifat-sifat dan penyebaran populasi untuk
mendapatkan sampel yang representatif. penelitian ini menggunakan teknik

sampling Probability Sampling merupakan teknik pengambilan sampel yang tidak
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memberikan peluang atau kesempatan yang sama bagi setiap elemen atau
anggota populasi untuk dipilih sebagai sampel.

Hasil uji coba tes dengan menggunakan tahap validasi soal terlebih
dahulu, soal divalidasi dengan di kelas XI MIA 1. Soal yang digunakan saat
validasi berjumlah 30 soal pilihan ganda, kemudian setelah dilakukan validasi
hanya 25 soal pilihan ganda saja yang dikatakan valid, sehingga dapat
diterapkan pada kelas eksperimen yaitu di kelas X MIA 1 dan X MIA 2 (soal
pilihan ganda yang valid terdapat pada lampiran).

1) Menganalisis Hasil Uji Coba Tes untuk mengetahui Tingkat Reliabilitas

Tahap selanjutnya yaitu dengan menganalisis soal pilihan ganda 25 soal
yang dikatakan valid untuk mengetahui tingkat reliabilitasnya. Reliabilitas adalah
hasil konsisten dari sebuah tes secara berulang, sebagai sebuah bukti ketepatan
hasil tes walau tes tersebut diulang-ulang akan menghasilkan hasil sama.
Berdasarkan perhitungan hasil dari realibilitas instrumen hasil belajar tersebut
yaitu rata-rata= 339,72 dan p(KR)= 0,722 > 0,622. Hasil pengukuran dengan
instrumen hasil belajar reliabilitas dengan kategori sedang, maka dapat
disimpulkan bahwa data instrumen reliabel.

2) Menentukan Jadwal Penelitian
Penelitian dilaksanakan pada bulan Maret 2021 di SMA Muhammadiyah 1

Purbolinggo Lampung Timur.

Penelitian Langkah-langkah yang dilakukan pada tahap ini:

1) Menentukan Sampel Penelitian

Penelitian dilaksanakan di SMA Muhammadiyah 1 Purbolinggo. Kelas
penelitian tertuju pada kelas X. Penelitian eksperimen dengan menerapkan
pembelajaran modul di kelas X MIA 1, sedangkan kelas X MIA 2
pembelajarannya dengan menerapkan pembelajaran e-modul. Masing-masing
kelas terdiri dari 22 peserta didik.
2) Memberikan Perlakuan pada Kelas Eksperimen

Perlakuan yang diberikan dengan masing-masing melihat gaya belajar
peserta didik baik di kelas X MIA 1 dan kelas X MIA 2. Kemudian
mengelompokkan peserta didik dengan gaya belajar field independence dan
gaya belajar field dependence di masing-masing kelas eksperimen, agar
memudahkan saat kegiatan pembelajaran berlangsung. Menilai gaya belajar

peserta didik dengan menggunakan instrumen Group Embedded Figure Test
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(GEFT). Tes tersebut dimaksudkan untuk menguji kemampuan peserta didik
(instrumen gaya pada lampiran 6).

Hasil penelitian gaya belajar di kelas X MIA 1 dengan menggunakan
modul didapat bahwa 7 peserta didik dengan gaya belajar field independence
dan 7 peserta didik dengan gaya belajar field dependence. Gaya belajar field
independence di kelas X MIA 1 didperoleh skor tertinggi yaitu 24 dan skor
terendah 14. Sedangkan, gaya belajar field dependence diperoleh skor tertinggi
yaitu 10 dan skor terendah 7. Hasil penelitian gaya belajar di kelas X MIA 2
dengan menggunakan modul didapat bahwa 7 peserta didik dengan gaya belajar
field independence dan 7 peserta didik dengan gaya belajar field dependence.
Gaya belajar field independence di kelas X MIA 2 didperoleh skor tertinggi yaitu
23 dan skor terendah 20. Sedangkan, gaya belajar field dependence diperoleh
skor tertinggi yaitu 17 dan skor terendah 15.

3) Proses Pembelajaran

Setelah melakukan pengelompokan gaya belajar masing-masing peserta
didik, tahap selanjutnya yaitu melakukan pembelajaran yang disesuaikan dengan
RPP materi kingdom animalia. Proses pembelajaran yang diterapkan yaitu materi
kingdom animalia dibuat 3 kali pertemuan dimasing-masing kelas eksperimen.
Pertemuan pertama, membahas mengenai pengertian kingdom animalia dan
macam-macam dari hewan invertebrata. Pertemuan kedua, membahas
mengenai pengelompokkan hewan invertebrata. Pertemuan ketiga, membahas
mengenai sub materi chordate.

4) Melaksanakan Post-test

Tahapan selanjutnya melaksanakan post-test pada kelas eksperimen
untuk mengetahui hasil belajar peserta didik pada materi kingdom animalia
dengan menggunakan soal tes yang disediakan dengan jumlah 25 pilihan ganda.
5) Menganalisis Data

Menganalisis data hasil post-test berdasarkan uji normalitas dan

homogenitas.

2. Tahapan Penelitian
Langkah-langkah yang dilakukan pada tahap ini yaitu:

a) Pembuatan modul pembelajaran yang terdiri dari (menentukan konsep,
wawancara dengan guru dan peserta didik, dan penyusunan modul).

b) Menyiapkan instrumen penelitian berupa kisi-kisi soal, soal tes, dan kunci

jawaban.
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c) Validasi modul oleh dosen validator.
Validasi yang dilakukan terdiri dari Ahli desain, ahli materi, dan ahli tafsir
ayat Al-Qur’an. Validasi ahli desain, ahli materi, dan ahli tafsir ayat Al-Qur’an

dilakukan oleh dosen validator dari Universitas Muhammadiyah Metro.

C. Definisi Operasional Variabel

Variabel penelitian merupakan semua yang memiliki bentuk apa saja
yang oleh peneliti ditetapkan untuk dipelajari sehingga didapat informasi
mengenai hal tersebut, kemudian ditariklah kesimpulannya. Sesuai dengan judul
penelitian yang dipilih yaitu “Pengaruh Jenis Pembelajaran Modul dan Gaya
Belajar terhadap Hasil Belajar Biologi Peserta didik Kelas X SMA”, maka penulis
mengelompokan variabel yang digunakan pada penelitian ini menjadi variabel
independen (X) yaitu jenis pembelajaran dan gaya belajar dan variabel dependen
() yaitu hasil belajar. Adapun penjelasannya sebagai berikut:
1. Gaya belajar

Gaya belajar pada proses pembelajaran adalah cara yang diambil oleh
setiap orang untuk memusatkan perhatian pada proses pembelajaran,
menguasai informasi yang ditangkap serta mengelola informasi menjadi
pengetahuan serta pemahaman. Gaya belajar bersifat individual adalah setiap
peserta didik mempunyai gaya pembelajarannya sendiri yang independen dan
dipengaruhi oleh faktor eksternal dan faktor internal dari individu tersebut. Gaya
belajar dieklompokkan menjadi dua yaitu gaya belajar field independence dan
gaya belajar field dependence. Peserta didik dengan gaya belajar field
independence dan gaya belajar field dependence di masing-masing kelas
eksperimen, agar memudahkan saat kegiatan pembelajaran berlangsung.
Menilai gaya belajar peserta didik dengan menggunakan instrumen Group
Embedded Figure Test (GEFT) yang diambil milik instrumen Prof. Dr. | Nyoman
S. Deggeng, M.Pd salah satu guru besar FIP di Universitas Negeri Malang.
2. Jenis pembelajaran

Jenis pembelajaran terdiri dari pembelajaran modul dan pembelajaran e-
modul. Modul yang diterapkan pada penelitian yaitu modul cetak yang didesain
sesuai dengan penelitian yang dibutuhkan. Modul dilengkapi dengan niali-nilai
Islam yang disesuaikan dengan materi kingdom animalia. Sedangkan, untuk e-
modul yang diterapkan pada penelitian yaitu dengan menggunakan handphone
atau komputer untuk mengakses materi kingdom animalia tersebut. Materi

kingdom animalia pada e-modul dilengkapi dengan nilai-nilai islam.
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3. Hasil belajar

Hasil belajar merupakan sebuah gambaran yang menjelaskan
kemampuan peserta didik memahami bahan pembelajaran dalam bentuk aspek
pengetahuan setelah menerima perlakuan di kelas eksperimen, dalam penelitian
ini hasil pembelajaran berupa aspek pengetahuan dari butir soal pilihan ganda
berjumlah 25 soal dengan materi yaitu kingdom animalia kelas X SMA (Instrumen
hasil belajar terdapat pada lampiran 8). Soal pilihan ganda berjumlah 25 soal
dilengkapi dengan kisi-kisi soal (kisi-kisi instrumen hasil belajar terdapat pada

lampiran 7).

D. Teknik Pengumpulan Data

Teknik yang digunakan dalam mengumpulkan data menganai hasil
belajar peserta didik, tes yang dilakukan merupakan tes formatif. Bentuk soal
yang digunakan dalah soal pilihan ganda yang disusun dengan kisi-kisi yang
mengacu pada standar kompetensi inti dan kompetensi dasar. Tes dilakukan
pada saat setelah pembelajaran untuk mengetahui hasil belajar dilakukan tes

setelah selesai proses pembelajaran.

E. Instrumen Penelitian
1. Jenis Instrumen Penelitian

Data hasil penelitian, diperoleh menggunakan dua instrumen tes, yaitu
instrumen dengan gaya belajar dan instrumen dengan hasil belajar. Untuk
instrumen tes dengan menggunakan instrumen hasil belajar bertujuan untuk
mengukur hasil belajar peserta didik. Intrumen untuk hasil belajar ini berupa soal
posttest yang diberikan pada peserta didik setelah mereka diberi jenis
pembelajaran dan gaya belajar. Sedangkan, untuk instrumen gaya belajar
menggunakan instrumen Group Embedded Figure Test (GEFT). Tes tersebut
dimaksudkan untuk menguji kemampuan peserta didik.
2. Prosedur Penyusunan Instrumen

Prosedur penyusunan instrumen ini ada beberapa langkah. Pertama,
membuat kisi-kisi hasil belajar. Kisi-kisi hasil belajar yang berjumlah 25 soal
pilihan ganda ini untuk mengukur hasil belajar peserta didik baik di kelas X MIA 1
dan X MIA 2. Kisi-kisi hasil belajar terdiri dari Indikator dan IPK pada materi
kingdom animalia (Kisi-kisi hasil belajar terdapat pada lampiran 7). Tahap kedua
dalam penyusunan instrumen ini yaitu dengan membuat soal pilihan ganda 25

soal tersebut (Lampiran 8. Instrumen hasil belajar). Sedangkan, cara mengukur
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gaya belajar peserta didik dengan menggunakan instrumen Group Embedded
Figure (GEFT) yang diambil milik instrumen Prof. Dr. | Nyoman S. Deggeng,
M.Pd salah satu guru besar FIP di Universitas Negeri Malang (Instrumen gaya
belajar terdapat pada lampiran 6).

Sebelum melakukan penelitian dengan menggunakan instrumen yang
sudah disiapkan dilakukan terlebih dahulu validasi bahan ajar yang digunakan
pada penelitian. Validasi yang dilakukan terdiri dari Ahli desain, ahli materi, dan
ahli tafsir ayat Al-Qur’an. Validasi ahli desain, ahli materi, dan ahli tafsir ayat Al-
Qur’an dilakukan oleh dosen validator dari Universitas Muhammadiyah Metro.
Setelah modul dan e-modul yang dikembangkan diberikan penilaian oleh
validator, maka bahan ajar tersebut layak untuk digunakan pada peserta didik.
Adapun data validator disajikan dalam Tabel 3.

Tabel 3. Data Nama Validator

No Nama Validator Kode Validator Keterangan
1 Dr. Muhfahroyin, M.TA. Validator 1 (V1) Ahli Desain
2  Dr. Hening Widowati, M,Si. Validator 2 (V2) Ahli Materi 1
3 Dr. Samson Fajar, M. Sos. I. Validator 3 (V3) Ahli Tafsir Ayat
Al-Quran

(a) Data Hasil Uji Ahli Desain

Data hasil uji ahli desain terdapat komentar dan saran secara umum
untuk produk yang telah dikembangkan, ada 9 poin komentar dan saran yang
diberikan oleh validator Bapak Dr. Muhfahroyin, M.TA seperti terdapat pada
Tabel 4.

Tabel 4. Komentar dan Saran Uji Ahli Desain

No Komentar dan Saran Secara Umum

1 Uji Ahli Desain a. Pada bagian cover modul menambahkan kata
‘modul” dan menambahkan nama pembimbing
pada cover modul.

b. Kata pengantar diperbaiki dengan merubah kata
panjatkan puja dan puji syukur tersebut

c. Petunjuk penggunaan modul diperbaiki pada
penulisan 3JP menjadi 3 jam pelajaran

d. Memperbaiki daftar gambar yang masih tertulis
cetak miring

e. Pendahuluan materi menambahkan sumber dari
gambar yang dicantumkan

f. Konsisten dalam penulisan latin/nama ilmiah pada
seluruh materi

g. Pada kegiatan siswa cara kerja dibuat dengan
bahasa baku
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No Komentar dan Saran Secara Umum

h. Penulisan abjad huruf pada pilihan ganda di uji
kompetensi diperbaiki

i. Sumber gambar dimasukkan pada daftar pustaka

Berikut ini hasil revisi yang didapat dari dosen validator ahli desain:
a. Saran dan masukan yang diberikan oleh dosen validator ahli desain
menyampaikan bahwa pada bagian cover modul menambahkan kata

“‘modul” dan menambahkan nama pembimbing pada cover modul.

el DWI LARASATI

Dr. Agus Sujarwanta, M.Pa. Dr. H- Handoko Santoso, M.Pd.

a. Sebelum direvisi ' b. Sesudah direvisi

Gambar 2. Cover Sebelum Revisi dan Cover Sesudah Revisi
b. Saran dan masukan yang diberikan oleh dosen validator ahli desain

menyampaikan bahwa kata pengantar diperbaiki dengan merubah kata
panjatkan puja dan puji syukur tersebut. Berikut ini gambar hasil yang belum

direvisi dan sesudah direvisi:

KATA PENGANTAR

Deng: ebutnama Allah SWT yang Maha Pengasih

Saya menyadari sepenuhnya bahwa ada kekurangan
baik dari segi penyusunan bahasanya maupun segi lainnya.
Oleh karena itu dengan lapang dada dan tangan terbuka saya
membuka selebar-lebarnya bagi pembaca yang ingin memberi
saran dan kritikan sehingga kami dapat memperbaiki modul

bahan ajar di } p ya dik dian hari.
Metro, April 2021
Anggia Dwi Larasati
a. Sebelum direvisi b. Sesudah direvisi

Gambar 3. Kata Pengantar Sebelum Revisi dan Kata Pengantar
Sesudah Revisi
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c. Saran dan masukan yang diberikan oleh dosen validator ahli desain
menyampaikan bahwa petunjuk penggunaan modul diperbaiki pada
penulisan 3JP menjadi 3 jam pelajaran. Berikut ini gambar hasil yang belum

direvisi dan sesudah direvisi:

EEPETUNJUK PENGGUNAAN

1. Berdoalah dulu sebelum memulai belajar!

2. Bacalah peta konsep yang telah dibuat, agar dapat pemahaman
pada awal materi!

3. Bacalah tujuan pembelajaran yang tertera pada setiap kegiatan
pembelajaran!

4. Bacalah materi pokok dan contoh pada materi kingdom animalia
dengan seksama!

5. Bila dalam mempelajan modul mengalaxm kesulitan, diskusikan

6. Bacalah rangkuman agar kalian dapat mengetahui garis baris dari
setiap kegiatan belajar!
7. Gunakanlah alokasi waktu yaitu 3 Jam Pelajaran!

a. Sebelum direvisi b. Sesudah direvisi
Gambar 4. Petunjuk Penggunaan Sebelum Revisi dan Petunjuk
Penggunaan Sesudah Revisi

d. Saran dan masukan yang diberikan oleh dosen validator ahli desain
menyampaikan untuk memperbaiki daftar gambar yang masih tertulis cetak

miring. Berikut ini gambar hasil yang belum direvisi dan sesudah direvisi:
|

Gambar Halaman
1. Contoh Pov-'fuﬂ/—\ 8
2. Contoh gfcarea 10
llide 11

4. Cofftoh Cmdnr ia. N\ 12
N\ 13

produk \ 14

Struktur Tubuh \ 15

. Anemon Laut \ 16
9. Planaria 18
10. Siklus Hidup Fasciola hepatica. 21
11. Siklus Hidup Taena Saginata. 24
12. Cacing kremi. 24
13. Cacing Askaris. 25
4. Cacing Tambang,. 25
Lintah. / 26

1 Struktur Tubuh cacing Tanah // 29
32

18. IKlix aspera /. 34
19.C: /. 35
20, A 35
21. Pe pd 36
22. Cru: tacea. 40
23. Macam-macam Insecta 41
24, Lipan 42
25. Laba-laba, 43
26. Bintang Laut 49
27. Landak Laut 49
28. i 49
29. Antodon tanella. 50
30. Molgula sp. 51
31. Amphioxus sp. 52
DUNIA HEWAN Untuk Kelas X SMA dan MA\L.

a. Sebelum direvisi b. Sesudah direvisi

Gambar 5. Daftar Gambar Sebelum Revisi dan Daftar Gambar
Sesudah Revisi
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e. Saran dan masukan yang diberikan oleh dosen validator ahli desain
menyampaikan bahwa pendahuluan materi menambahkan sumber. Berikut

ini gambar hasil yang belum direvisi dan sesudah direvisi:

AAF

Sumber: tribunnews.cor

I lampir setiap hari kita dapat menemukan berbagai macam hewa
di sekitar tempat tinggal kita, terutama bagi kita yang tinggal di daera
perdesaan. Dapatkah kalian menyebutkan nama hewan-hewan yan
kalian temukan itu? Apakah kalian menemukan persamaan ata
perbedaan pada hewan-hewan tersebut? Coba buatlah klasifika
dari hewan yang kalian temukan tadi berdasarkan persamaan da
perbedaan yang dimilikinya!

Berbeda dengan tumbuhan yang dapat membuat makana
sendiri, hewan tidak memiliki klorofil sehingga tidak dapat membu:
makanan sendiri. Untuk hidup, hewan tergantung pada makhluk hidu
yang lain. Meskipun tidak dapat membuat makanan sendiri, hewa
dapat mempertahankan hidup karena hewan mampu bergerak da
berpindah tempat untuk mendapatkan makanan. Selain itu, hewa
juga dapat menemukan tempat hidup yang lebih baik yang banya
tersedia bahan makanan.

Seperti halnya tumbuhan, di sekitar kita terdapat beranek
ragam hewan. Agar lebih mudah mempelajarinya, hewan-hewa
tersebut diklasifikasikan menjadi beberapa golongan. Berdasarka

ada tidaknya tulang belakang, hewan dibedak jadi dua, yait
hewan tak bertulang belakang (invertebrata) dan hewan bertulan
belakang (vertebrata).
v L' DUNIA HEWAN Untuk Kelas X SMA dan MA 2
a. Sebelum direvisi b. Sesudah direvisi

Gambar 6. Pendahuluan Sebelum Revisi dan Pendahuluan
Sesudah Revisi
f. Saran dan masukan yang diberikan oleh dosen validator ahli desain

menyampaikan bahwa untuk konsisten dalam penulisan latin/nama ilmiah
pada seluruh materi. Berikut ini gambar hasil yang belum direvisi dan
sesudah direvisi:
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A. Pengertian Animalia

Hewan atauanimalia merupak gani iotik (memiliki

b inti sel), Itiseluler (bersel banyak), tidak memiliki
dinding sel, tidak berklorofil sehingga hidup sebagai organisme
heterotroph, dan dapat menggerakkan tubuh untuk mencari makan
atau mempertahankan diri dari musuh. Terdapat lebih dari satu juta
spesies hewan dengan bentuk dan struktur tubuh yang beraneka
ragam. Hewan menempati hamper semua lingkungan di bumi, namun
sebagian besar spesies hewan hidup di air.

Hewan dapat dikel kkl berdasarl ada y
jaringan penyusun tubuh, yaitu parazoa dan eumetazoa. Parazoa
adalah hewan yang tidal Hileiard sejati, yaitu hewan-hewan
porifera (hewan spons). entara eumetazoa
yang memiliki jaringan sejati, yaitu an; filum hewan

PR

I,

nidaria, Cnetophora, Plat

Al

Chordata (mesliki korda dorsalis atau tali-funggung). Filum
Chordata meliputi tiga sul o ochordata, Cephalochordata,
dan Vertebrata. Urochordata dan Cephalochordata disebut Chordata
invertebrate (Chordata yang tidak memiliki tulang belakang).

B. Hewan Invertebrata

Invertebrata  adalah hewan yang tidak mempunyai tulang
belakang dan susunan sarafnya terletak di bawah saluran pencernaan.
Invertebrata terbagi menjadi delapan filum, yaitu hewan berpori
(Porifera), hewan berongga (Coelenterata), hewan berkulit duri
(Echinodermata), cacing pipih  (Platyhelmintes), cacing gilig
(Nemathelminthes), cacing gelang (Annelida), hewan lunak (Mollusca),
dan hewan berbuku-buku (Arthropoda).

DUNIA HEWAN Untuk Kelas X SMA dan MA ﬁ.

a. Sebelum direvisi b. Sesudah direvisi
Gambar 7. Nama llmiah Sebelum Revisi dan Nama llmiah
Sesudah Revisi

g. Saran dan masukan yang diberikan oleh dosen validator ahli desain
menyampaikan bahwa pada kegiatan siswa cara kerja. Berikut ini gambar
hasil yang belum direvisi dan sesudah direvisi:

&i\ Kegiatan Siswa 1
Mengamati Struktur Tubuh Planaria (Cacing Pipih)

: Mengetahui struktur tubuh Planaria.
{ jernih, planaria, dan botol berleher

1/Silahkan mengambilYplanaria dari balik bebatuan yan

sekitar sungai yang airyya jernih dan belum tercemar.

bebatuan akan kalian tdmukan cacing berwarna putih
panjang 2-3 cm dengan Repala pipih segitiga dan berbin

2. Silahkan ambil dengan kjas atau cutton bud, lalu mast

dalam botol yang telah dilsi air sungai yang belum terc

Silahkan amati cara gerP( cacing. Apakah cacing |

dengan rambut getarnyq atau dengan menggerakk:

ototnya? Berikan jawabanjmu!

Apakah ada perbedaan arftara warna pada punggung da

Jelaskan!

. Biarkanlah cacing meng¢mpel pada dinding botol. Apal

kalian temukan? Apakdh kalian menemukan bagian m

ntuk mengetahui cpfa Planaria mencerna makanan, m

andung darah ke dalam botol. Pe

ampai cacing menempel pada nyan
menjulurkan kerongkongannya lalu mengisap darah.

. Dengan kaca pembesar, perhatikan aliran darah dari m
kerongkongan usus cacing. Bagaimana arah percabang
usus cacing. Bagaimana pembuangan sisa makanan 1
Apakah cacing memiliki anus?

8. Buatlah laporanmu dilengkapi dengan gambar dan pem|

-

»

~

a. Sebelum direvisi b. Sesudah direvisi
Gambar 8. Kegiatan Siswa Sebelum Revisi dan Kegiatan Siswa
Sesudah Revisi
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h. Saran dan masukan yang diberikan bahwa penulisan abjad huruf pada
pilihan ganda di uji kompetensi diperbaiki. Berikut ini hasil revisi:

= UJI KOMPETENSI

Pilihlah salah satu jawaban yang kamu anggap benar!

gsi lidah parut pada bekicot adalah untuk

. Menggigit mangsa d. Memotong da
Menggigit p e. Membasahi

sahi tanah

-daunan

2. Di bawah ini yang termasuk cacing pipih adalah ....
a. Planaria sp. d. Ascaris Lumbricoides
b. Oxyuris vermicularis e. Nereis sp.

c. Lumbricus terestris

3. Cacing yang berparasit dalam usus besar manusia adalah ....
a. Planaria sp. d. Ascaris Lumbricoides
b. Oxyuris vermicularis e. Nereis sp.
c. Lumbricus terestris

4. Anem, ut termasuk dalam filum™
a. el c. Annelid hinodermata
{ Porifera d. Mollusca

. Fungsi kedua antena yang terdapat pada bagian Repala siput adala
untuk ...

M. ka gsa dan b

. Menangkap mangsa dan sebagai penglihat

N\leraba dan membau

6. Katak dan ikan melakukan pembuahan secara ....
a. Internal c. Eksternal e. Rahim
b. Dalam tubuh d. Saluran telur

.2/ KINGDOM ANIMALIA Untuk Kelas X SMA dan M

a. Sebelum direvisi b. Sesudah direvisi
Gambar 9. Penulisan Abjad Sebelum Revisi dan Penulisan Abjad
Sesudah Revisi

i. Saran dan masukan yang diberikan oleh dosen validator ahli desain
menyampaikan bahwa sumber gambar dimasukkan pada daftar pustaka

Berikut ini gambar hasil yang belum direvisi dan sesudah direvisi:

DAFTAR PUSTAKA

Campbell. 1994. Biology. New York: The Benjamin Cummings
Publishing Co. Inc.

Hartanto, L.N. 2004. Biologi Dasar. Yogyakarta: Penebar Swadaya.

Kimballl, J.W,, Siti Soetarmi Tjitro dan Nawangsari Sugiri. 1983.
Biologi, Jilid 1, edisi kelima. Jakarta: Erlangga.
Mukayat, D.B. 1989. Zoologi Dasar. Erlangga: Jakarta.

brainly.co.id
tribunnews.com
digitalatlasofancientlife.org
dosenpendidikan.co.id
gambar.pro.org
generasibiologi.com
goodnewsfromindonesia.id
guideku.com
gurupendidikan.co.id
habibana.staff.ub.ac.id
halosehat.com
naturemappingfoundation.org
pintarbiologi.com
pinterest.com
Psychologymania.com

tentorku.co

vsechinoderms.com

wikipedia.org

DUNIA HEWAN Untuk Kelas X SMA dan MA&
a. Sebelum direvisi b. Sesudah direvisi

Gambar 10. Daftar Pustaka Sebelum Revisi dan Daftar Pustaka
Sesudah Revisi
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(b) Data Hasil Uji Ahli Materi

Data hasil uji ahli materi terdapat komentar dan saran secara umum untuk
produk yang telah dikembangkan, ada 3 poin komentar dan saran yang diberikan
oleh validator lIbu Dr. Hening Widowati, M.Si dan lbu Eka Yuni Sundari, S.Pd
seperti terdapat pada Tabel 5.
Tabel 5. Komentar dan Saran Uji Ahli Materi

No Komentar dan Saran Secara Umum

1 Uji Ahli Materi a. Menambahkan latihan soal
b. Memberikan umpan balik untuk evaluasi diri
c. Menambahkan kunci jawaban

Berikut ini hasil revisi yang didapat dari dosen validator ahli materi:
a. Saran dan masukan yang diberikan oleh dosen validator ahli materi
menyampaikan bahwa untuk menambahkan latihan soal. Berikut ini gambar

hasil yang belum direvisi dan sesudah direvisi:

Pilihlah salah satu jawaban yang kamu an
. Hewan dapat dikelompokkkan berdasar}
penyusun tubuh, yaitu...

a. parazoa dan eumetazoa

b. parazoa dan eukariotik

¢. eumetazoa dan prokariotik
d. eukariotik dan prokariotik
e. vertebrata dan invertebrata
2. Hewanyang tidak mempunyajfulang belal
terletak di bawah saluran péncernaan dis

~eumetazoa d. invertebrate
. Tubuhnya yang berpori-pori, berbentuk
atau bercabang, dan melekat di dasar air, 1
a. Hexactinellida ¢. Cnidaria
b. Porifera d. Coelenterata
4. Hewan yang jaringannya terbentuk da
(diploblastik) endoderm dan ektoderm y
a. Hexactinellida ¢. Cnidaria

b. Porifera d.Coelenterata
5. Coelenterata berasal dari kata coelon dar
. ®%Berduridanlunak
a. Sebelum direvisi b. Sesudah direvisi
Gambar 11. Latihan Soal Sebelum Revisi dan Latihan Soal Sesudah

Revisi

b. Saran dan masukan yang diberikan oleh dosen validator ahli materi
menyampaikan bahwa memberikan umpan balik untuk evaluasi diri. Berikut

ini gambar hasil yang belum direvisi dan sesudah direvisi:
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UMPAN BALIK

Jumlah jawaban benar X 10

Jika nilai kamu diatas 75 berarti secara keseluruhan kamu te
memahami materi invertebrata dan dapat melanjutkan ke ma
berikutnya. namun jika belum melewati nilai 75, evaluasi
dibagian mana soal yang belum bisa kamu jawab dengan te
pelajari kembali materinya hingga kamu benar-benar paham.

a. Sebelum direvisi b. Sesudah direvisi
Gambar 12. Umpan Balik Sebelum Revisi dan Umpan Balik Sesudah
Revisi

c. Saran dan masukan yang diberikan oleh dosen validator ahli materi
menyampaikan bahwa menambahkan kunci jawaban. Berikut ini gambar
hasil yang belum direvisi dan sesudah direvisi:

KUNCI JAWABAN

Latihan 2

LA

2.C

3B

4B

5B

Uji Kompetensi

1.D 6.C LA

2.A 7.D 12C

3D 8D 13.D

4.A 9.D “.E

5D 10. A 15.C
a. Sebelum direvisi b. Sesudah direvisi

Gambar 13. Kunci Jawaban Sebelum Revisi dan Kunci Jawaban
Sesudah Revisi
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(c) Data Hasil Uji Ahli Tafsiran Ayat Al-Qur'an

Data hasil uji ahli tafsiran ayat Al-Quran terdapat komentar dan saran
secara umum untuk produk yang telah dikembangkan, ada 2 poin komentar dan
saran yang diberikan oleh validator Dr. Samson Fajar, S. Sos. ., M. Sos. | seperti
terdapat pada Tabel 6.
Tabel 6. Komentar dan Saran Uji Ahli Tafsiran Ayat Al-Qur'an

No Komentar dan Saran Secara Umum
1 Uji Ahli Tafsiran Ayat a. Memperbaiki penulisan “qs” menjadi “QS”
Al-Quran pada setiap ayat Al Quran vyang

dicantumkan pada modul dan e-modul

b. Memperbaiki typo dalam penulisan nama
surah yang dicnatumkan pada modul dan e-
modul

Berikut ini hasil revisi yang didapat dari dosen validator ahli tafsiran nilai-

nilai islam:
a. Saran dan masukan yang diberikan oleh dosen validator ahli materi
menyampaikan bahwa memperbaiki penulisan “gs” menjadi “QS” pada
setiap ayat Al Quran yang dicantumkan pada modul dan e-modul. Berikut ini

gambar hasil yang belum direvisi dan sesudah direvisi:

QS. Al-Arah ayat 58
e S R i o S g o R
VERIEE G0 Gy pas

a memperhatikan burung-burung

QS. Al-Hajj Ayat 18

5310 X5 . - ool o - 3% PR z 5%
SN VT 3 s sl 3 e A 223 T X 5
Zo-, - Amrf oo g G e A va. Ao sozier
S G D et SNAG A0 T 1556 G
z22 z e ooy ot e % § o
ﬂ‘&};ﬁami‘umq—éw_ﬁa‘ﬂ‘é\a& 255

O S

Oy EEAW s

denganmudahTudakadayangl ?;};nz'a: skau tahu bah iapa da di langit dan siapa ya
R b ks idak engkau tahu bahwa siapa yang ada di langit dan siapa yang
P“daya"gdem“km"im be ada di bumi bersujud kepada Allah, juga matahari, bulan, bintang,
agran Allah) bag! orang-orang yai g g pohon-pohon, hewan-hewan yang melata, dan

sia yane
siapa dihinakan Allah, tidak seoran
Allah, berbuat apa saja yang dia kelj

antas mendapatkan azab. Barang
Run memuliakannya. Sungguh
daki.” (QS. Al-Hajj ayat 18)

Kajian QS. Al-Hajj 18.

Allahsang Kholikmenciptakanalam semestadenganberagam
bentuk, tekstur, rupa dan manfaatnya dari Makhluk ciptaan Nya.
Tumbuhan yang bervariasi bentuk, warna, aroma dan khasiatnya
begitu pula kelompok hewan yang berbeda beda menunjukkan
Kuasanya yang luar biasa wajib kita syukuri nikmat Nya, sepertikita
ketahui hewan terdapat banyak jenis-jenis nya golongan terbesar
terbagi dalam dua kelompok besar yaitu kelompok invertebrata
dan kelompok vertebrata, kedua filum tersebut memiliki ciri yang
jauh berbeda baik itu karakter fisik, kondisi lingkungan, perolehan
makanan, maupun cara bergerak.

a. Sebelm direvisi b. Sesudah direvisi
Gambar 14. QS Sebelum Revisi dan QS Sesudah Revisi
b. Saran dan masukan yang diberikan oleh dosen validator ahli materi

menyampaikan bahwa memperbaiki tulisan yang kurang tepat dalam
penulisan nama surah yang dicantumkan pada modul dan e-modul Berikut

ini gambar hasil yang belum direvisi dan sesudah direvisi:
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QS. Albagarah ayat 173
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Artinya:

“Sesungguhnya Dia hanya mengharamkan atasmu bangkai, dai
daging babi, dan (daging) hewan yang disembelih dengan (menye
nama) selain Allah. Tetapi barangsiapa terpaksa (memakann
bukan karena menginginkannya dan tidak (pula) melampaui ba
maka tidak ada dosa baginya. Sungguh, Allah Maha Pengamy
Maha Penyayang.” (QS. Albagarah ayat 173)

Kajian QS. Al-Arah ayat 173.
Allah menjelaskan bahwa dagah, daging babi, dan dag
i i a menyebut nama-Nya tergol
kedalam suatu hal yang haram. Daging babi tersebar ban
cacing kelompok platyhelminthes. Cacing kelompok ini bers
parasit lebih dominan. Sanitasi lingkungan hidup babi y
tidak bersih menjadi pemicu berkembangnya cacing kelom)
platyhelmhintes yaitu anggita cacing pita. Cacing ini sifat
parasit, dapat menyebabkan gangguan pencernaan pada seseor
yang mengonsumsi suatu makanan yang telah yerkontamii
cacing tersebut.

a. Sebelum direvisi b. Sesudah direvisi
Gambar 15. QS ebelum Revisi dan QS Sesudah Revisi

Data berupa angka yang terdapat dalam angket yang telah diisi oleh
validator ahli desain, validator ahli materi, dan validator ahli tafsiran Al-Qur’an.
Ketiga validator tersebut memberikan penilaian terkait produk yang telah
dikembangkan. Berikut ini penilaian yang diberikan oleh dosen validator:

(a) Data Hasil Uji Validasi Ahli Desain

Penelitian dapat diperoleh dari pengisian angket oleh ahli, kemudian
setelah melaksanakan pengisian angket akan didapatkan data rekapitulasi
validasi ahli. Validasi ahli desain dilakukan oleh dosen Universitas
Muhammadiyah Metro yaitu Bapak Dr. Muhfahroyin, M.TA. Hasil penelitian ini
mengacu pada komentar dan saran pada angket yang telah diisi oleh validator
pada produk yang telah dikembangkan sebagai acuan untuk lebih baik sebelum
diujikan kepada peserta didik. Data hasil dapat dilihat pada Tabel 7.
Tabel 7. Data Hasil Uji Validasi Ahli Desain

Indikator Penilaian Butir Penilaian Skor Validator
1. Kelayakan Grafis Modul
A. Konsistensi 1. Penempatan unsur tata letak 4
penyusunan tata (judul, subjudul, dan uraian
letak pada modul materi) berdasarkan pola
untuk setiap kegiatan.
2. Keruntutan dan keterpaduan 4
antar kegiatan.
3. Penempatan judul, subjudul, 4

ilustrasi dan keterangan
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Indikator Penilaian

Butir Penilaian

Skor Validator

gambar tidak mengganggu
pemahaman.

mempermudah siswa dalam
belajar

. Kesesuaian llustrasi 4. llustrasi dan gambar disajikan 5
dan gambar modul secara proporsional
5. Gambar vyang digunakan 4
sesuai dengan masalah yang
disajikan
6. llustrasi menggambarkan isi 4
atau materi
7. Keakuratan sumber gambar 4
. Pengaturan 8. Tidak menggunakan terlalu 4
tipografi modul banyak kombinasi huruf
9. Tidak menggunakan jenis 4
huruf hias.
10. Ukuran hurufnya proporsional 5
11. Ketepatan penggunaan 5
variasi huruf (bold, italic,
underline, dll)
. Pengaturan desain  12. Ukuran dan komposisi dari 4
cover/ sampul dan unusr tata letak (judul,
ukuran kertas ilustrasi dll) seimbang dan
modul seirama dengan tata letak isi
13. Sampul menggambarkan isi 5
materi ajar dan
menggunakan karakter
bahan ajar.
14. llustrasi cover sesuai materi 5
15. Kesesuaian ukuran bahan 5
ajar dengan standard ISO
16. Warna dan unsur tata letak 5
cover
17. Warna judul buku kontras 4
dengan warna belakang
. Pengaturan desain  18. Konsistensi penempatan 4
layout halaman isi judul bab, kata pengantar,
daftar isi, dll
. Kelayakan Penyajian
. Penyusunan Modul 19. Keruntutan materi
20. Keterpaduan antar kegiatan
belajar
21. Soal latihan disajikan 4
memuat permaalahan dan
mengukur kemampuan siswa
22. Rangkuman berfungsi 4
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Indikator Penilaian

Butir Penilaian

Skor Validator

23. Glosarium berisi istilah-istilah 4
penting dalam modul
Jumlah 101
Rata-rata 40,4
Persen (%) 80
Keterangan Sangat Baik

Sumber data: Perhitungan pada Lampiran 5.

Indikator Penilaian

Butir Penilaian

Skor Validator

1. Kelayakan Grafis E-modul

A. Konsistensi 1. Penempatan unsur tata letak 5
penyusunan tata (judul, subjudul, dan uraian
letak pada E-modul materi) berdasarkan pola
untuk setiap kegiatan.
2. Keruntutan dan keterpaduan 4
antar kegiatan.
3. Penempatan judul, subjudul, 4
ilustrasi dan keterangan
gambar tidak mengganggu
pemahaman.
4. Tata letak fasilitas pencarian 4
5. Tata letak menu 5
6. Tata letak gambar atau video 4
dalam e-modul
B. Kesesuaian 7. llustrasi dan gambar 4
llustrasi dan disajikan secara proporsional
gambar E-modul 8. Gambar yang digunakan 4
sesuai dengan masalah yang
disajikan
9. llustrasi menggambarkan isi 4
atau materi
10. Keakuratan sumber gambar 5
11. Ukuran logo pada aplikasi 4
12. Ukuran gambar dalam e- 4
modul
C. Pengaturan 13. Tidak menggunakan terlalu 4
tipografi E-modul banyak kombinasi huruf
14. Jenis huruf dalam e-modul 4
15. Ukuran huruf dalam e-modul 4
16. Ketepatan penggunaan 4
variasi huruf (bold, italic,
underline, dll)
2. Kelayakan Penyajian
B. Penyusunan E- 17. Keruntutan materi 5
modul 18. Keterpaduan antar kegiatan 4
belajar
19. Kemenarikan tampilan 5

desain aplikasi e-modul
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Indikator Penilaian

Butir Penilaian

Skor Validator

20. Peletakan peta konsep 4
21. Kualitas video dalam e- 4
modul
22. Kemudahan dalam
mengoperasikan e-modul
23. Soal latihan disajikan 4
memuat permasalahan dan
mengukur kemampuan siswa
24. Rangkuman berfungsi 5
mempermudah siswa dalam
belajar
25. Glosarium berisi istilah-istilah 5
penting dalam modul
Jumlah 103
Rata-rata 4,12
Persen (%) 82
Keterangan Sangat baik
Ahli desain yang dilakukan oleh Bapak Dr. Muhfahroyin, M.TA

menunjukkan hasil persentase untuk modul yaotu 80% dengan kriteria “sangat

baik”, validasi e-modul menunjukkan presentase 82%. Berikut ini diagram:

84%

Hasil Validasi Ahli Desain

83%
83%

82%

82%

81%

Presentase

81%
80%
80%
79%
79%

Modul

E-modul

H Modul

80%

M E-modul

83%

Gambar 16. Hasil Validasi Ahli Desain
(b) Data Hasil Uji Validasi Ahli Materi

Validasi ahli materi dilakukan oleh 1 dosen Universitas Muhammadiyah

Metro yaitu Dr. Hening Widowati, M.Si. Hasil penelitian ini mengacu pada
komentar dan saran pada angket. Hasil rekapitulasi data dapat dilihat pada Tabel
8.



Tabel 8. Data Hasil Uji Validasi Ahli Materi

Indikator Butir Penilaian Skor
Penilaian Validator
A. Kesesuaian 1. Kelengkapan materi 4
materi dengan 2. Keluasan materi. 4
Kl dan KD 3. Standar Kompetensi, Kompetensi 5
Dasar, Indikator Pencapaian
Kompetensi sudah sesuai dengan
kurikulum 2013.
B. Kelengkapan 4. Kesesuaian peta konsep pada 4
Materi materi kingdom animalia
5. Kesesuaian fakta gambar dengan 4
materi kingdom animalia
6. Kesesuaian soal latihan untuk 4
mendukung Indikator Pencapaian
Kompetensi pada materi kingdom
animalia
7. Runtunan isi materu kingdom 4
animalia dengan di peta konsep
C. Pendukung 8. Pemilihan video yang disajikan pada 4
Materi e-modul
Pembelajaran 9. Kesesuaian materi modul dan e- 5
modul dengan gambar yang
disajikan
10. Kemenarikan materi 5
11. Kesesuaian rangkuman dengan isi 4
materi kingdom animalia
12. Kelengkapan isi glosarium dengan 4
isi materi kingdom animalia
D. Bahasayang 13. Kesesuaian bahasa dengan 4
digunakan Pedoman Umum Ejaan Bahasa
pada Modul Indonesia (PUEBI)
dan E-modul 14. Keefektifan kalimat yang digunakan 4
15. Kebakuan istilah yang digunakan 4
16. Pemahaman terhadap 5
pesan/informasi yang disampaikan
17. Konsistensi penggunaan 5
symbol/ikon
L18. Ketepatan bahasa yang digunakan 4
19. Konsistensi penggunaan symbol/ikon 5
20. Kelengkapan referensi 5
Jumlah 87
Rata-rata 4,35
Persen (%) 87
Keterangan Sangat Baik

Sumber data: Perhitungan pada Lampiran 5.

Ahli desain yang dilakukan oleh Ilbu Dr. Hening Widowati,
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M.Si.

menunjukkan hasil presentase ahli materi untuk modul yaitu 87% dengan kriteria
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“sangat baik”, sehingga modul dan e-modul layak untuk diterapkan atau
digunakan kepada peserta didik. Berikut ini diagram yang menunjukkan

presentase hasil ahli materi dari hasil modul dan e-modul:

Hasil Validasi Ahli Materi

100%

80%

3 60%
8

< 40%

3 20%
o

0%

Modul dan E-modul
’l Modul dan E-modul 87%

Gambar 17. Hasil Validasi Ahli Materi
(c) Data Hasil Validasi Uji Ahli Tafsiran Ayat Al-Quran
Validasi ahli tafsir ayat Al-Quran dilakukan oleh 1 dosen Universitas
Muhammadiyah Metro yaitu Dr. Samson Fajar, S. Sos. l.,, M. Sos. |. Hasil
penelitian ini mengacu pada komentar dan saran pada angket yang telah diisi
oleh validator pada produk yang telah dikembangkan sebagai acuan untuk lebih

baik sebelum diujikan kepada peserta didik. Hasil rekapitulasi data dapat dilihat

pada Tabel 9.
Tabel 9. Data Hasil Uji Validasi Ahli Tafsiran Ayat Al-Qur'an
NO ASPEK PENILAIAN SKOR
VALIDATOR
1. Ketepatan pemilihan Ayat Al-Quran / Hadist yang 5
menyangkut isi materi kingdom animalia (dunia hewan)
2.  Ketepatan pengkajian Ayat Al-Quran / Hadist dengan 5
materi kingdom animalia (dunia hewan)
3. Terdapat hubungan antara Ayat Al-Quran / Hadist 5
dengan materi materi kingdom animalia (dunia hewan)
4, Kesimpulan yang diambil dari terjemahan dalam Ayat Al 5
Qur’an pada modul menunjukkan Nilai-nilai Ke-Islaman.
5.  Kesimpulan yang diambil setiap kutupan Ayat Al-Qur'an 4

dalam modul mengintegrasikan Nilai-nilai Ke-Islaman
berupa iman, akhlak, rasa syukur dan saling
menyayangi sesama makhluk hidup.

6. Hubungan antara refleksi dengan materi materi 5
kingdom animalia (dunia hewan)

Penggunaan harakat pada ayat dalam refleksi 5
Penggunaan bahasa, kata dan kalimat refleksi yang 4
mengkaitkan Nilai-nilai Ke-Islaman dalam modul

o~
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9. Modul memicu peserta didik untuk belajar dan berfikir 5
secara alami mengenai materi kingdom animalia (dunia
hewan) yang ada kaitannya dengan penciptaan
makhkuk hidup dari Allah SWT.

10. Modul mengarahkan peserta didik untuk 5
mengembangkan Nilai-nilai ~ Ke-Islaman  dalam
pembelajaran.

11. Keakuratan penulisan pada terjemahan. 3

12. Kemampuan menyajikan unsur  keintegrasian 4
keislaman dalam modul biologi yang terintegrasi
keislaman

13. Kesesuaian antara ayat-ayat Al Quran dengan konsep 4
ilmu sains materi kingdom animalia (dunia hewan)

14. Ketepatan nilai-nilai Ke-Islaman yang ditanamkan 5

15. Kemampuan menanamkan nilai-nilai Ke-Islaman 5

Jumlah 69

Rata-rata 4,6
Persen (%) 92
Keterangan Sangat Baik

Sumber data: Perhitungan pada Lampiran

Ahli desain yang dilakukan oleh Bapak Dr. Samson Fajar, S. Sos. I., M.

Sos. | menunjukkan hasil presentase ahli materi untuk modul yaitu 92% dengan

kriteria “sangat baik”, sehingga modul dan e-modul layak untuk diterapkan atau

digunakan kepada peserta didik. Berikut ini diagram yang menunjukkan

presentase hasil ahli materi dari hasil modul dan e-modul:

Hasil Validasi Ahli Tafsiran
Ayat Al-Qur’an

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

Presentase

Modul dan E-modul

B Modul dan E-modul 92%

Gambar 18. Hasil Validasi Ahli Tafsiran Ayat Al-Qur'an
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F. Teknik Analisis Data

Teknik analisis data adalah proses mencari dan menyusun secara
sistematik yang diperoleh dari hasil wawancara, catatan lapangan, dan
dokumentasi dengan menyusun data ke dalam kategori, menerangkannya ke
dalam unit, mensintesis, menyusun ke dalam corak, memilih apa yang penting
dan apa yang tidak. dikaji dan membuat kesimpulan, supaya mudah difahami
oleh mereka sendiri dan orang lain. Teknik analisis data yang akan dipakai untuk
menguji hipotesis pada penelitian ini adalah menggunakan statistika inferensial
parametris dengan menggunakan teknik analisis Anova two way classification
(analisis varians dua jalur). Sebelum dilakukan pengujian hipotesis, maka
dilakukan pengujian normalitas dan homogenitas data sebagai prasyarat analisis
data.
1. Uji Prasyarat Analisis

Uji prasyarat analisis yang dipakai dalam penelitian ini adalah uji

normalitas dan uji homogenitas.

a. Uji Normalitas
Uji normalitas digunakan untuk mengetahui apakah populasi data
berdistribusi normal atau tidak. Uji normalitas digunakan untuk menganalisis data
pengaruh pembelajaran modul dan gaya belajar terhadap hasil belajar. uji
normalitas pada penelitian ini menggunakan model Kolmogorov-Smirnov Test
dengan bantuan SPSS versi 21.0.
1) Hipotesis
Ho: sampel berasal dari populasi yang berdistribusi normal.
Hy,: sampel berasal dari populasi yang tidak berdistribusi
normal.
2) Tingkat signifikan a = 0,05
3) Kriteria Uiji:
Tolak Hy jika hasil uji < a = 0,05 yang berarti sampel berasal dari populasi

yang tidak berdistribusi normal.

b. Uji Homogenitas
Uji hmogenitas digunakan untuk mengetahui apakah beberapa
varians populasi data adalah sama atau tidak. Penelitian ini yaitu penelitian
uji homogenitas yang digunakan adalah uji Bartlett dan dengan

menggunakan bantuan SPSS versi 21.0 dengan prosedur sebagai berikut:
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1) Hipotesis
Ho:a?,=a?, =.....= a’s (Homogen)
H, : minimal satu ragam populasi tidak sama
2) Tingkat signifikan a= 0,05
3) Kriteria Uji
Jika nilai Xy, tidak sama dengan nilai X,.,,, maka H, diterima yang

berarti sampel berasal dari populasi yang homogen.

2. Uji Hipotesis
Uji hipotesis dengan menggunakan teknik uji analisis varians dua

arah (Anova dua arah). Jika berpengaruh hipotesis kedua terdapat
pengaruh, yakni interaksi yang signifikan antara yang strategi pembelajaran
dan gaya belajar terhadap hasil belajar, maka akan dilanjutkan dengan uji
multiple comparasion yakni dengan uji Scheffe. Adapun hipotesis statistika
yang akan diuji dalam penelitian ini antara lain:

a. Ho:pA = pA;
Hi: HA; < HA;

b. Ho:puB;=pB;
Hi: puBi< uB;

c. Hp:InteraksiAXB=0
H;: InteraksiA X B #0

d. Hp:pAB<pAB;
Hi: pA1B; > pAB,

e. Hp:pAB>2 pAsB,
Hi : pA1B, < pAZB,

Keterangan:

MA; . Skor rata-rata hasil belajar biologi dengan menggunakan
pembelajaran e-modul.

HA, . Skor rata-rata hasil belajar biologi dengan menggunakan
pembelajaran modul.

uB; . Skor rata-rata hasil belajar biologi dengan menggunakan gaya
belajar Field Independence.

uB, . Skor rata-rata hasil belajar biologi dengan menggunakan gaya
belajar Field dependence.

MAB; . Skor rata-rata hasil belajar biologi menggunakan pembelajaran e-

modul dengan gaya belajar Field Independence.



HA2B;
HAB>

HA2B>
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Skor rata-rata hasil belajar biologi menggunakan pembelajaran
modul dengan gaya belajar Field Independence.

Skor rata-rata hasil belajar biologi menggunakan pembelajaran e-
modul dengan gaya belajar Field dependence .

Skor rata-rata hasil belajar biologi menggunakan pembelajaran
modul dengan gaya belajar Field dependence .



